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Também usaremos

> polinomial para algoritmos eficientes
> exponencial para algoritmos de complexidade O(2")
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Um algoritmo de complexidade 6(n'%%0) ¢ eficiente s6 em teoria.
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O problema de decidir se um grafo possui um circuito
Hamiltoniano estd em P?

> Como n3o é conhecido nenhum algoritmo polinomial
para o Problema de Circuito Hamiltoniano,
ndo podemos concluir que ele estd em P.

> Por outro lado, ndo ha prova de que
esse problema n3o estd em P.



Alguns problemas

aparentemente dificeis
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com (x1,x2,x3,xa) = (1,1,0,0) temos
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Exemplo

(1 Vxo) A(xi VRR) A (KT V x) A (RKTV X2)

ndo é satisfativel.
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Certificados

Um certificado para um problema 1 é uma justificativa para a
resposta SIM.

Um co-certificado para um problema I1 é uma justificativa para a
resposta NAO.



Fase 1: exibicao do certificado

Fase 2: reconhecimento do certificado



A Classe NP

problemas de decisao para os quais existe
NP = { certificado que pode ser reconhecido por
um algoritmo polinomial
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