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	Programação de Computadores I

3ª Lista de Exercícios



1) Faça um programa onde o usuário entra com um número e o programa indique se o número fornecido é primo ou não.
2) Faça um programa que pergunte ao usuário o número de linhas de uma pirâmide e desenhe na tela conforme o exemplo abaixo.
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3) Escreva um programa que imprima na tela os 100 primeiros números primos.
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