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	Programação de Computadores I

Trabalho Prático – 2ª Parte – 3 pontos



1) Faça um programa que, a partir de dois pontos, desenhe uma reta na tela.
2) Faça um programa que codifique uma mensagem digitada.  Para realizar esta codificação, você deverá substituir algumas letras, conforme a tabela a seguir.

	Caracter
	Substituir por

	A
	Z

	E
	Y

	O
	W

	T
	K

	M
	B

	N
	D

	P
	F

	U
	V


3) Faça um programa que simule uma calculadora.  A calculadora deve possuir interface gráfica amigável.  Utilize a calculadora abaixo como modelo.

* * * * * * * * * * * 
* Valor =>          *

* * * * * * * * * * * 
*   7   8   9   +   *

*   4   5   6   -   *

*   1   2   3   *   *

*   0   C   =   /   *

* * * * * * * * * * * 
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