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	Programação de Computadores I

Trabalho Prático – 3ª Parte – 4 pontos



1) Faça uma calculadora com interface gráfica amigável, como ilustrado abaixo.  A calculadora deve acumular os resultados e utilizar o “visor” como local de apresentação dos resultados, conforme uma calculadora deve funcionar.  Utilize, prioritariamente, function, procedure, readkey e gotoxy(x, y).
* * * * * * * * * * * 
* Valor =>          *

* * * * * * * * * * * 
*   7   8   9   +   *

*   4   5   6   -   *

*   1   2   3   *   *

*   0   C   =   /   *

* * * * * * * * * * * 

2) Imagine um mercado onde o troco dado aos clientes seja feito sempre com moedas.  Faça um programa que, a partir do valor de um produto e o valor dado pelo cliente, forneça a quantidade de moedas que devem ser dadas como troco.  Assuma as seguintes moedas: R$1,00; R$0,50; R$0,25; R$0,10; R$0,05; R$0,01.  A quantidade de moedas dadas ao cliente deve ser a menor possível.
Exemplo:

Indique o valor do produto: R$ 0.73
Indique o valor dado pelo cliente: R$ 2.00

Troco = R$ 1.27

1 moeda(s) de R$1.00

1 moeda(s) de R$0.25

2 moeda(s) de R$0.01
3) Faça um programa que leia N nomes e os coloque em ordem alfabética.
4) Faça um programa que, a partir de duas datas, indique a diferença de idade entre duas pessoas.  Assuma 1 ano = 365 dias; 1 mês = 30 dias.

Exemplo:
Indique a 1a data.

Dia 1 = 05

Mês 1 = 05

Ano 1 = 1980 

Indique a 2a data.

Dia 2 = 27

Mês 2 = 04

Ano 2 = 1988

A diferença é de 7 anos, 11 meses e 22 dias.
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