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Cloud, Metaverses, Hyper-Reality and X-Tech:
O futuro que voce vai criar

PAULO SERGIO PINTO
Principal Azure Cloud Architect,
Publicis Groupe

PAULO SERGIO PINTO obteve o grau de
engenheiro quimico do Instituto Militar de
Engenharia em 1988. A partir dai, iniciou
uma carreira no que hoje chamamos de Data
Science, obtendo o titulo de Doutor em
Ciéncias pelo mesmo instituto em
colaboracao com a Ecole Polytechnique da
Franca. Como Data Scientist, Paulo Sergio
trabalhou no Centros de Pesquisas da
Elf-Aquitaine na Franca e no Pacific National
Nuclear Lab no estado de Washington USA.
Em 1999, Paulo Sergio comecou sua carreira
na Industria de alta tecnologia como
engenheiro de pesquisa na Microsoft em
Redmond, WA. Desenvolveu métodos de
agregacao de dados e simulagao de
sistemas de mensagens na Internet, foi lider
de desenvolvimento e qualidade da MSN
para algoritmos SEO, propaganda e
relevancia de contetdo. Na Microsoft, ainda

https://www.cos.ufrj.br/seminarios/

Uma visao de alto nivel sobre os jargoes atuais da
Ciéncia da Computacao, que abre o caminho para
discussoes de como ela esta evoluindo, seus efeitos
na maneira em que os desenvolvedores trabalham e
o0 que os forca a serem mais especializados.

participou como arquiteto na conversao dos
Data Centers da MSN para o Azure e foi
arquiteto em varios projetos da mudanca
para Internet, para suportar transporte de
videos com base na nuvem, em colaboracao
com varias Telcos globais.

A partir de 2019, Paulo Sergio tem
trabalhado como lider de arquitetura na
Publicis na area de AdTech, uma area nova
no contexto da cloud com muitas
oportunidades e inovagoes.
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Acompanhe no Canal E,
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