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Vislumbrando o Futuro:
Estudando nos anos 80 os grandes 

problemas de 2022
● Criptografia e Segurança de Dados
● Computadores, Privacidade e Proteção de Dados
● Novas tecnologias, novas oportunidades e restrições
● Automação e trabalho, a questão da reciclagem profissional. É 

sempre possível reciclar?
● Informática e educação Especial: Uso de Processamento de Voz 

para Deficientes Auditivos
● Computadores, Robôs e Informática na Medicina
● Sistema Baseado em Conhecimento (IA) como Suporte para o 

Processo de Alfabetização
● Computadores como instrumento de suporte lúdico na educação de 

meninos(as) de rua



  

Temas Antigos e ainda Atuais
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