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RESUMO .

A Edicao de Textos ou Composicao de Textos € uma técnica
para produzir textos impressos que tem crescido de manei-
‘ra continua nestes ultimos anos.

Este crescimento e devido, principalmente, ao custo cres-
cente da mdo de obra, a facilidade de uso de computadores
em tempo-partilhado e ao prego decrescente do equipamen-
to.

Este trabalho levanta e analisa os diversos editores exis
tentes, estabelece quais as premissas que devem ser obede
cidas no projeto de tais sistemas e-dpresenta e implemen- -
ta um novo sistema. '
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ABSTRACT

Text editing or text composition is a technique to
produce. printed texts that has been growing steadily.
those-]ast yvears.  This growing is largely due to
the increasing cost of man-power, the facility of
using computers through time-sharing networks and
the decreasing price of hardware. This wobk’surveys
and analizes the various text editors existing,
establishes the main-points in the project of such
systems and defines and implement one that follows
those points, named independency, flexibility,
universality, operability and safety. 7



INDICE

THTRODUGAO

SISTEMA PROPOSTO

CAMALISE DOS SISTEMAS EXISTEHTES

cowaJsﬂo

ANEXO 1 - BIBLIOURAFIA
ANEXO 11 - ATGORITHOS
ANEdeIII - HAHQAL~ﬁo USUERIO
© ANEXO IV —.GLOSSKRIO"

ANEXO V - EXEMPLOS DE APLICACAO

[F8]
—

94-

99
102
109~
144

149



1.7

1

 CAPTITULO 1

INTRODUGKO
DEFINICOES

Para que o leitor do presente trabaTho possa ter entendi
mento completo de sua exposicdo, tres termos devem ser,
previamente, definidos por ndo serem usuais em linguagem
corrente, mas relacionados com a arte de impressao.

Estés termos sao:

a) EDICRO: fDefine—se como edicao a obtencao. em = um
meio reconhecivel pelo homem, de um texto qualquer
obedecendo formato determinado.

Podemos citar como exemplo uma pagina de um Tivro; o
homem pode le-la e ela obedece formato  determinado
por -seu conteudo e finalidade.

b) FORMATAGRO: Define-se como formatagdo (ou composi-
¢do) o arranjo de caracteres .de um texto de acordo
com regras previamente estabelecidas.

0 mesmo exemplo anterior serve para ilustrar esta
definigao; para.a obténéao do texto editado, os - ca-
racteres, representados por tipos de impressao,  fo-

ram arranjados em um molde de acordo com uma- - regra
antes.estabéleéida. | |

.'c) TEXTO FONTE: Define-se como texto fonte aquele que

representa a ideia a ser éditada e que ainda nao
foi formatado para esse fim.
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E exemnlo valido para.esta definicdo o rascunho de
uma obra qualquer ndo obedecendo formato definido;
a forma para edicao serid feita posteriormente pelo
editor. '

PEQUEND HISTGRICO DA EDICAO
A arte da edicdo & velha;'de mais de 1100.anos; a pri-

meira obra editada conhecida & um livro chines data-
do do ano de B868.

Este 1ivro fei impresso a partir de moldes gravados em

argila ou madeira, cada um correspondendo a uma de su-
as paginas. '

0 formqto‘desta era, portanto, fixo e qualquer modifi-

_cagﬁo'em-uma delas acarretaria_modificagEes nas demais.

A primeira alteracao introduzida no sistema foi a de
fazerem-se mcldes de tamanho tal que em cada um coubes
se somente um ideograma (carater chinés).

Dessa maneira foi possivel uma major flexibilidade na
formatagao (composigao).

Ainda, permanecia,.se bem que facilitada, a necessida-
de de alterar toda a comnosicao por modificacdo no tex

to.

Em11456;.Guttemberg-editava uma Biblia composta - .com
tipos isolados e apresentava as seguintes'inovagaes:

a) as linhas eram justificadas pelas margens, e

b) os caracteres ocupavam espagco proporcional a sua



‘Jargura produzindo um texto harmonico; até aquela
‘@poca os tipos tinham, todos, a mesma largura es-
tando o carater centrado.

Permanecia, no entanto, o problema da modificacdo. do
texto ja comnosto em virtude de mod1f1cacoes no texto
fonte..

Durante 400 anos, 1sto &, ate 1885 o sistema. de compo
sicao de textos hao sofreu qua]quer evo]ucao

Nesse ano, Merghentaler mecanizou o proceéso de compg
sjgao,‘pela introducao.do "linotipo" que gerava-os ti
pos neteésarios para a composicao, eliminando, = com
isso0, a necessidade de seleg¢do manual dos tipos.

Houve a aceleracao do processo de composicao, mas nao.
foi suprimido o problema de recomposicic decorrente de
modificacao do texto .fonte. -

Este processo & ainda utilizado; s¢freu evolugao no
sentido da automagao, sefido hoje controlado por fita
de papel perfurada na qual estao contidos nao so - os
caracteres bém como os controles necessarios.

Em 1948 surgiu novo processo de composicao, denomina-
do de "foto-composicdo", que consta da sensibilizagdo
de pelicula fotografica.

Este processo acelerou, ainda mais, a composigao de
matrizes para a edicao, podendo at1ng1r ate 10.000
caracteres por minuto.

Continuavam, poréem, pendentes de recomposigao as modi
ficacoes que fossem introduzidas no texto fonte.



1.3. PROBLEMA DA EDICAO CONVENCIONMAL

Pelo pequeno e sucinto histarico percebe-se que 0 pro
cesso de composicao de textos sofreu grande evo]UgSo,'
nos métodos de composicao, mas o sistema &, ainda, o
mesmo.

A composicio &, ainda, feita pela colocacio lado a la
do dos caracteres a serem editados; se o texto sofre
qualquer modificacao este arranjo deve ser, todo, mo-
dificado, para atender as novas exigéncias.

Isto &, -nova composicio deve ser efetuada a cada modi
ficacao que & feita no texto fonte. '

0 ciclo de edicao de uma obra tem o seguinte desdobra
mento: '

a) o autor envia os originais ao editor;

b) - estes os cumpoe, edita um rascunho e devolve ao
autor para verificacao e correcao;

o autor efetua as correcoes e modificagoes que
.cré necessarias e devolve ao editor.

o
e

0s passos b e c s3o repetidos até que o autor esteja
satisfeito e a obra possa ser, finalmente, editada.

Toda a vez que a obra retorna ao editor este é'obrigg
do a recompor toda ou parte dela.

Este processo, a]ém de ter custo elevado, & demorado.

Se a obra necessitar atualizacdo em edicdes posterio-

res, todo o processo se repete.
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Qual.a solucao para este problema ?

"A solucao propesta e manter o texto fonte arguivado
em dispositivo de.um sistema de processamento de in-
formacoes de modo que ele possa ser modificado e atu-

‘alizado veloz e eficientemente. Alem disso, o siste-
‘ma deve permitir sua composicao-total ou parcial e.

prever meios de possibilitar a edicao, quer pela uti-
lizagao de dispositivos do sistema, quer por utiliza-
cao de“dispositivos espech1cos.de edigao.

Os_progfamas.de sistemas de prdcessamento de informa
gSes que. permitem a execug&o dos objetivos acima des
critos sao denomiﬁados de "EDITORES DE TEXTO". -

"PROGRAMAS EDITORES DE TEXTO

0s programas denominados "editores de texto! surgiram
em grandes Univer$idades que tinham excessivo numero
de programas usdJais submetidos a seus computadores.

Se esses programas fossem submetidos uma so vez ao
computador n3do haveria problemas. '

- Estes decorrem do fato de os programas serem submeti-

dos varias vezes ate estarem depurados e em condigoes

de execucgao.

Isso obrigava a Teitura dos "decks" de cartoes um sem
nGmero de vezes, estrangulando ainda mais pontos ja
deficientes nos computadores: entrada e saida.

Para minorar ‘essa~d1fic01dade foram criados progra-
. mas especiais que permitiam incluir, retirar ou iodi-



ficar cartoes de progrma sem ter que resubmeter todo
o "deck" de cartBes; o "deck" original era gravado
em unidade de arquivamento de acesso direto.

Esses hroqramas fbram:denominados "editores de pro-
-grama" e hoje sao, quase sem excegao, parte dos pro-
aramas utilitarios dos sistemas de processamento de
informacoes. ‘ ' A '

A filosofia que norteou o projeto desses editores e
a de que 0 texto era composto de linhas e todasv as
operacoes ‘eram fe1tas sobre elas.

" Este conceito sofreu evolucao no sentido de conside-
rar um texto nao composto de linhas mas sim de caragc
“teres. ' '

Este noyo conceito, aliado a inclusao no texto fonte
de caracteres de controle de edicao veio a permitir
0 surgimento de programas que foram denominados de
"editores de texto livre". '

0 objeto do presente trabalho & o projeto de um sis-
tema editor de texto livre denominado EDITEXT (EDI-
tor de TEXTo). ' '

0s editores de texto, tanto-~ de um tipo, quanto de
outro, Sao a seguir enumerados:

1.4.1. EDITORES DE PROGRAMA

CONVERSATIONAL CONTEXT-DIRECTED EDITOR (1)
UYLBUR (2)

QUICK-EDITOR (3)
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TEXT EDITOR AHID CORRECTOR (4)

EDIT-10 (5)

TVEDIT (65 |

ITNTERACTIVE PROGRAMMING SUPPORT SYSTEM (6)

EMILY (6)

EDITORES DE TEXTO LIVRE

MAGHNETIC-TAPE SELECTRIC TYPEWRITER (6,7)

ASTROTYPE (6,7)

.SYSTEH/SED—ADMINISTRATIVE TERMIHAL SYSTEM (6,7

VIPCOM (5,7)

HYPERTEXT EDITING SYSTEM (6,7)

FILE ﬁETRiEVAL AND EDITING SYSTEM (8,9)
SCRIPT (10)

EDIT/360 (11)

CEDITPAK (12)

A\
/



CAPITULO 2

SISTEMA PROPOSTO

O-estudo dos sistemas atualmente existentes leva-a conclusdo de
‘que um sistema eficiente de edicao de textos Tivres deve ser
projetado tendo em vista as seguintes premissas: -

:aj Ihdependéﬁcia-do-USUﬁrio
b>=Univer§alidade

©) Flexibilidade
vd)'SiMplicfﬁadg de Operagéo-
e) SegUranga

-

0 sistema projetado e tota]mente baceado nessas premissas e re-
sulta do estudo pormenor1zado e comparat1vo dos sistemas exis~-
tentes, '

0 sistema proposto nao & um s1stema 1ned1t0, g o resu1tado da
uniao de cara cter1Jt1cas ex1stentes em outros cwstemas as quais,
novas foram 1ntroduz1das. '

Algumas das caracterTsticas'do sistema proposto sao encontradas
em outros sistemas, outras em alguns e, finalmente algumas de-
las em nenhum outro.



2.1. . PREMISSAS

2.1.1. INDEPENDENCIA DO USUARIO

2.1.2.

Entende-se como "independéncia do. usuario" o seu
completo desvinculamento da forma com que o sis~
tema armazena o téxto fonte.

“Para o usuario, o texto fonte nao esta dividido

em linhas, paginas ou registros.

“Por ele o'texto e tratado como uma longd cadeia
~de caracteres, uma "hipercadeia", dinamica, que

pode diminuir, aumentar ou ser medificada.

Essa cadeia pode ser tao péquena quanto um sO ca
rater cu tao longa quanto uma enciclopédia.

A alocacao de espaco de arquivamento e feita di-
namica e automaticamente pelo sistema.

UNIVERSALIDADE

A "universalidade" do sistema & definida como
sendo sua capacidade de utilizacao de todos  os
recursos de entrada e salda do Sistema de Proces
éamento de Dados para o qual foi projetado.

0 sistema deve permitir entrada e safda de tex-~
‘to, fonte ou formatado, atraves de qualquer dis

positivo, efetuando todas as conversfes necessa
rias.- ’

Cabe ao usuario informar quais os dispositivos
que utilizara, bem como, em funcao destes, inse
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rir no texto fonte os caracteres especiais .que
promoverao as-conversoes necessarias.

FLEXIBILIDADE

A "flexibilidade" & entendida como a capacidade
de poder o sistema editar tanto textos livres,

.quanto programas de computador.

0 usudario, editor de textos livres, pode ter ne
cessidades em processamento de dados que nao e
tao §omenté.daque1e tipo; pode, frequentémente,'
ter necessidade de resolver programas comuns de
computacio. 4

0 sistema proposto prove um. subconjunto de c¢o-
mandos para a edicdo de programas.

leste subconjunto & abandonada a filosofia de
“hipercadeia" e adotada a de "linhas de progra
ma" numa simulacao de cartoes, métqdo usual de
entrada de programas. ‘

SIMPLICIDADE DE OPERACAQ

A "simplicidade de operagdo" deve ser premissa
basica em todo o sistema que se destine a um
usuario nao especialista em processamento de da
dos.

‘A sofisticacao do sistema exige sua operacao
por pessoal especializado, elevando, assim seu

custo.



11

Dois sao -05 aspectos a examinar no estudo da sim
plicidade de qperagﬁo:,q.priméirp,re1azionadn
com 0 téxto-fonfe e‘suas modifﬁcagGeé; o segundo
" com a formata¢3o daquele mesmo texto. |

0s "comandos" encarregal-se de manusear o texto
fonte-e cabe aos "controles de edi¢3e" comandar
a formatacgao.

QOMANQQ§:.As-operaQGes que podem ser efetuadas
sobre o texto fonte sao:.

. dar entrada
. suhstitﬂir
. mover
. copiar
. apagar

. formatar

. editar

A cada uma destas fungoes deve corresponder  um
e s0 um comando; que deve ter capacidade ilimita
da de-operacao. '

CONTROLES. DE EDICAO: O formato que o texto terd
ao final é;dadb_pelos "controles de edicao™, in-
~seridos no texto fonte e da mesma maneira que
nos comandos, devem sé&r unicos e potenteé. Eles
indicam ao modulo de formatagdao ocorrencias  do
tipo: nova pagina, saltar linhas, novo paragrafo,
centrar ou justificar cadeias, criar tabelas,
etc..
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SEGURANCA
Em qualquer sistema, a entrada de dados € a éta-
pa mais lenta, que maior carga de trabalho traz

a0 usuario e de mais dificil recuperacao.

As demais funcOes tém mais facil recuperagao e
sio de rapida execucao. | '

A seguranca do “"arquivo de texto fonte” & vital.
ao sistema e foi objeto de cuidado especial.

Para evitar sua perda foi criado um sistema - de.
"back-up" automatico. e permanente.

0 texto fonte reside, simultancamente, em dois

arquivos:

. o arquivo fonte propriamente dito e

. o arquivo de seguranca do fonte

Para que a funcdao de seguranca seja efetiva es-.

tes dois arquivos devem residir em dispositivos
fisicos diferentes.

Ambos arquivos sao atualizados simultaneamente e
pode ser recuperado um a partir do outro. .

SISTEMA EDITEXT

O_Sistema EDITEXT obedece, em seu projeto, todas as pre-

missas estabelecidas, sendo voltado ao conceito de "hi-

percadeia® quando em modo de edicao de texto livre e de
"tinhas" quando em modo de edigao de programna.
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Nenhuma das premissas recebeu maior @nfase que outra;

todas foram consideradas como. tendo fgual importan-.
. C"i a .

Algumas caracteristicas nao presentes em outros sis-

a)

b)

‘temas apresenta:

permite a edicao de textos com acentos e cedilha;

e o unico editor de texto livre que permite a edi
cao de programas;

facilita a criacao de tabela de referencias, per-
mitindo o selecionamento de palavras-chave e fazer
uma tabela situando-as dentro do texto, e

- @ o0 Unico editor que preve "back-up"® qutomatico

do arquivu fonte e respectiva rotina de recupera-
¢ao.

‘Nos capitulos 3 e 4 onde serao, respectivamente, ana

lisados os sistemas existentes e desc¢rito o sistema
proposto estas caracteristicas serao evidenciadas e
facilmente visualizadas.
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CAPITULO- 3

ANARLISE DOS SISTEMAS EXISTERTES

No presente capitulo sera feita uma analise dos sistemas edito
res de texto livre, ao mesmo tempo, também, que uma referencia
mais sucinta sobre os editores de programa.

A maior ou menor profundidade da analise que sera efetuada &
funcao da bibliografia obtida e do nivel de informagﬁo que es-
ta contem.

3.1. :METODO DE ANALISE ADOTADO

No capTtulo anterior foram definidas premissas quz, no
nosso entender, devem ser obedecidas para o projeto de
editores de texto livre para serem eficientes.

A analise dos sistemas existentes sera feita observando-
0s sob o prisma daquelas.

0 metodo comparativo que, tambem, poderia ser utilizado
nao € o mais indicado devido a grande variacao existente
entre os sistemas. o

Preferiu-se adotar, entac, uma aproximacao mais pratica,
examinando-os sob a luz daquelas premissas.

o
no

EDITORES DE TEXTO LIVRE

0s editores de texto Tivre que serao analisados sao:



15
a). EDITPAK

b) SCRIPT

‘¢)  FILE RETRIEVAL AND EDITING SYSTEM (FRESS)

~d)  EDIT/360 .

A analise destes sistemas & possivel pois deles obteve-
se bibliografia suficiente. |

Sob o titulo de "outres", faremos uma pequena analise,
or insuficiencia de literatura, dos seguintes edito-

o
~

r

4]
e

a) ﬁAGNE%IC TAPE SELECTRIC TYPEWRITER .
'b) ASTROTYPL
¢) 'SYSTEM/360'ADMIHISTRATIVE TERMINAL SYSTEﬁ
d) VIPCOM
e) -HYPERTEXT EDITING S?STEM (HES)
3.2.1. EDITéAK
0 siétema EDITPAK g um préjeto da Scientific
Time Sharing Corp., e foi adotada como lingua-
‘qen de ptggramagéo o APL/360.
~ INDEPENDENCIA DO USURRIO
0 usuﬁrio d§.sistema ests tofé]méﬁtetdesvincu-

Tado do mesmo; a forma com que trata e armaze-
na o texto lhe & completamente invisivel e o
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acesso & fejto por meio de 'cadeias de reconhe-
cimento'.

UNTIVERSALIDADE

As entradas e safdas de texto fonte ou editado
so podem ser feitas -atraves de um terminal IBM-
2741. | | |

FLEXIBILIDADE

0 sistema edita somente textos livres; a - edi-
¢do de programas € inviavel.

OPERACAD

A operagao do sistema nao exige do usudrio co-
‘nhecimento de processamento de dados.

0 numerc de comandos e amplo mas insuficiente ;
ha comendos executando as mesmas funcoes a nj
veis diferentes.

0 niimero de controles de edicdo & restrito, per
mitindo a edicdo de textos bastante simples. Es
tes controles, além de insuficientes, sao pouco
potentes; a repeticdo de controle & necessaria
sempre que a funcao deva ser repetida.
SEGURANCA

Nao ha procedimentos previstos para a recupera-
cao de erros e arquivos. '
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SCRIPT
0 sistema SCRIPT & um aditor de texto livre,

§r0priéda5§éda &renﬁ.@gé, g para user no - ISC
Advanced/10 System, um computador PEP-10.

THDEPENDENCIA DO USURREO

0 usuario & dependenta: do sistemz mo sentido
em que © mesmo,'sendaﬁamienﬁadﬁ>m&n&VUma,p§~
gina de n linhas, exigs do usu@rie que este
traga a pagina para um "bhuffer’ pars  poder
manusea-la. . |

0 sistema & orientado pawa a Tinka e ndo pa-

ra a cadeia de caracteres..

A Gnica excegao a istm & wm comando de subs-
tituigﬁd que permitérﬁub&tﬁtuir uma cadeda
de caracteres contida numa: Tinha desde  que
a ailtioracdao nao ultrapasse os T'imites dessa
linha.

UNIVERSALIDADE

0 sistema foi projetadm pana utilizar somen-
te terminais do sistema: PUP-T0; nTo pode uti
lizar outros recursos.

FLEXIBILIDADE

0 sistema ndao tem facilidade para a edigao
de progtamas. ’
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OPERACAO.

A operacio do sistema & dificultada pela neces
sidade que ha de estar a linha a ser .alterada

no 'buffer' existente; um minimo de dois coman

dos & necessario: o primeiro traz a linha e o
segundo a modifica. . '

" 0s comandos existentes sao em nimero suficien-.

te para todas as funcdes necessarias na atuali

‘zagao do texto fonte.

A gama de controles de edicao & completa, per-
mitindo edicoes, das mais simples, ds mais com

plexas.

Cada controle de edicao ocupa uma linha de en-

trada, antecedendo a(s) linha(s) de texto a
que-se refere.

Cada controle de edicio efetua somente uma fun
¢3o; nao ha controles com fungoes multiplas.

A silabacBo & possivel; nao &, todavia, feita
integralmente pelo sistema; necessita de auxi-
lio do usuario.

SEGURAHCA
Nao ha comandos de- recuperagao de arquivos; o

usuario pode dividir seu texto em pequenos ar-
quivos e, ao final, edita-los em conjunto.

FILE RETRIEVAL AND EDITIHG SYSTEM (FRESS)

0. sistema FRESS foi projetado pelq-Text Systems .
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Inc. para ser operado através de terminais IBM
2260 ou IBM-2741, rgSpgqtivamente,‘deeo e ma-
quina de escrever,

INDEPENDENCIA DO USUARIO

0 sistema preve a completa independencia  do
usuario em relagdo ac metodo com que manipula

- 0 texto; para ele, 0o texto & composto de  uma

inica cadeia de caracteres,um {“hipertexto'),
nao estando amarrado a 11nhas, paginas ou ' re-
q1stros '

1t

0 acesso do usudrio @ feito por meio de ca~

~deias de reconhecimento"

UNIVERSALIDADE

0 sistema e universal para o sistema de proces
samei:to para o qual foi projetado; pode utili-

zar-se de todos os dispositivos de entrada e
sajda.

Com o uso de caracteres especiais pode utili-
zar-se de disposiﬁfvos diferentes de entrada e

saida (isto &, que ndo tem o mesmo conjunto de
caracteres). ‘ ‘

FLEXIBILIDADE

0 sistema nao tem facilidades para a edicao de
proqramas

© OPERAGAO

A operacdo do sistema & bastante simples se o
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texto a editar nao ¢ muito complexo e ndo se
deseja utilizar as caracteristicas sofistica

0

das do sistema.

0s comandos sac unicos para cada funcac e
muiteo-poderosos; sua gama € completa.

0s controles de edicao, da mesma forma que
os comandos, sao unicos, completos e podero-
$0s. '

Uma caracterTstica que possue e que facilita
sua operacao e a capacidade de introduzir
marcos ("labels") no texto fonte, permitindoe
ripidos deslocamentos ao longo deste.

Este sistema permite qualquer tipo dé& edicao
inclusive edicoes com mais de uma coluna {ti
po jornal).

Qutra caracteristica e a possibilidade de
criacao de "functions" que armazenam diver
sos controles e que, quando éhamadas,'insef
rem no texto este conjunto de. controles.

0 sistema admite quatro tipos de justifica-
cao de linhas: ambas as margens,~margem- di-
reita, margem esquerda e tipo "sino" (cen-
trando as Tinhas). .

0 sistema nao tem silabagdao, duplicacao de
cadeias ou criacao de tabelas de referencia.

SEGURANCA

A seguranca dos arquivos nao & automitica,
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deve ser providenciada pelo usuario que pode
criar arquivos de 'back-up' e apos editérios
~em conjunto.

Pode armazenar a ltima alteracido feita e em
caso de. incorreta o proprio sistema a desfaz
retornando ao estado anterior.

EDIT/360

0 sistema EDIT/360 & um programa produto da
International Business Machine e tem como fi
nalidade produzir entrada para dispositivos
de fotp-composigéo ou Tinotipos.

INDEPENDENCIA DO USUARIO

0 usuario e totalmente independente da forma -
com que o sistema trata e armazena o texto
fonte.

0 acesso @ feito por meio de cadeias de reco-
nhecimento.

UNIVERSALIDADE

0 sistema nao & universal; a entrada € efetua
da por meio de terminais do tipo IBM-2741 e a
saida & entrada péra dispositivos de foto-com
posig50>e'1inot1pos. Pode utilizar impresso-
ra de linha para "display" do texts fonte pa-
ra sua correcao.

FLEXIBILIDADE
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0 sistema nao tem facilidades para a edicgao
de programas. | :

OPERACAD

A operacio do sistema & bastante complexa
para um leigo em edigac em que as unidades
de medida "paica" e "linha" nao sejam comu-
mente uti]fzadas. '

0 conjunto de comandos e completo e podero-
$0, 0 mesmo podendo ser dito dos controles
de edicao.

Estes s3o mais complexos pois utilizam uni-
dades de medida para a justificagao das 1i-
nhas. ‘ '

Quando_uti1izados'dispositivos do .tipo 'fo-
to-composicdo' e 'linotipo’ devem ser consi
deradas as larguras e natureza dos tipos
de impressao que serao utilizados.

Nestes dispositivos os caracteres ocupam es
pacos proporcionais ao seu formato. '

SEGURANCA

A sequranca dos arquivos deve ser efetuada
pelo usuario utilizando-se de rotinas de
"checkpoint-restart" do sistema/360; o sis-
tema nao tem comandos especificos de recupg
racio.
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3.2.5. OUTROS,:
’ﬁAGHETIC TAPE ‘SELECTRIC TYPEWRITER
| ASTRofvbs' |

0 primeiro_foi'desenvo1Vido peta IBM e o
segundo pela Information Control Systems.

Sao sistemas isolados de computador (off-
Tine) e ‘constam essenciaTmentevde uma ma-
_qUind de_escre?er-1fgada por. uma nnidadé
de controle a uma unidade de fita magne-
tica. ' '

0 texto & entrada pela maguina de escrever
ja formatado, sendo gravado na fita magné
tica com controles do tipo 'fim de linha',
'fim de pagina', 'tabulac3o', etc.

Caracteres isolados.podem ser'substitquog
cadefas so podem ser substituidas per ou=

tras de mesmo tamanho.

Linhas podem ser inclufdas, apagadas ou
substituidas integralmente.

A edicao consiste em descarregar a fita mag
netica onde foi gravado o texto com os ca-
racteres de controle. '

SYSTEM/360 ADMINISTRATIVE TERMINAL SYSTEM

VIPCOMH
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0 primeirc sistems foi desenvolvido pela
IBM e o0 segundo pela V¥IP Systems e dife-
rem apenas no .digpositivo de sa¥da.

Mo ATS a saida e feita atraves de uma Tm—
pressora de linhas de sistema/360.

No sistema VIPCOMM o dispositivo de §aTdé'

&.cum equipamento de fote-composicao.

As fungoes que amb@s executam sao as mes
mas dos dois sistemas. awteriores.

Aceitam textos formatados ou cem pequenos
controles de formatagac.

HYPERTEXT EDITING S¥STEM (HES)

6 HES & um sistems editor de textos  1i-
vres que se baseia mum terminal ‘'video'
especial que contem tecies especiais, uma
para cada funcao a realizar sobre o texto.

As funcoes sao exegutadas com o auxilio
~de um lapis eletronfeo que imdica os 1imi
tes de atuacao.

A saida editada e uma fmpressora de 11-
nhas. '

Este sistema foi o que fntroduziu o con-
ceito de 'hipertexte', fsto e, da indepen
déncia do usuario quanto a forma de arqui
vamento do texto fente. '
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EDITORES DE PROGRAMA

OS editéres de pfograﬁa que Serao anaﬂisados é%o:
a) MYYLBUR

b) QUICR—EDITOR»

c) EDI?~10 |

d) TEXT EDITOR AMND CORRECTOR

Sobre os sistemas acima foi obtida bibliografia su
ficiente para que se pudesse analisa-los.

Sob o titulo de 'outros' serao feitas referencias
a sistemas sobre os quais a informacao obtida foi

insuficiente.

Estes sistemas sao:

a) COMVERSATIONAL CONTEXT-DIRECTED EDITOR
b)Y TVEDIT

C) INTERACTIVE PROGRAMMING SUPPORT SYSTEM

3.3.1. WYLBUR

0 sistema WYLBUR fo4% projetado pela Uni-
versidade de Stanford para atender a edi
¢ao de programas em sua rede de time-sha.
'Fing, sendo operado através de terminal
IBM-2747.
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0 sistema & orientado para a *linha' equi
valente a um cartao de programa, com tama

nhp fixo.

Além do terminal, pode ser utilizado o
dispositivo de perfuracao de cartoes.

E um sistema de facil operagao, tem - um
conjunto completo de comandos para a alte

racao do. texto.
Pode. editar textos simples suprimindo. a
numeracao das linhas; o formato deve ser

dado pelo usuario.

A edigao pode ser feita em letras maiuscu
las e/ou minlisculas.

A procura de ‘cadeias de reconhecimento'

foi jntroduzida no sistema.
QUICK-EDITOR

0 sistema QED foi projetado na Universida

de da California (Berkley) para seU‘sistg'
ma de 'time-sharing', sendo ligado a um’
computador SDS-930.

0 sistema e orientado para a Tinha de oi-

tenta caracteres, otimizando a utilizagao

da area de armazenamento do texto, gravan
do apenas os caracteres entrados e sepa-

~.rando as linhas pelo carater "carriage re

turn".
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A entrada e saida do sistema & feita, so- .
mente, atraves de teletipo.

0 sistema pode ser utilizado para edicoes

simples em que o formato & dado pelo usui
rio.

0 conjunto de comandos, mesmo para edicio

de programas, nao e completo; nao ha co-
“mando para a movimentagcao de linhas.

0s comandos agem sobre linhas e nao sobre

cadeias; ha facilidades para a alteracao
de caracteres em uma linha presente na me
moria. |

EDIT-10
0 sistema EDIT-10 & um editor de programas

da Interactive Sciences Corp. para uso num
computador PDP-10. ‘

0 sistema & orifentado para a linha de ta-
manho fixo, a entrada e feita atraves de

teletipo e a saida pode ser pelo teletipo
ou impressora de linhas.

A edicdo pode ser feita em letras mailscu-

las ou mintsculas.

A edicao de textos simples pode ser feita
desde que o formato seja dado pelo usuario.

0 sistema & de simples operacdo, tem coman

-dos completos para atualizagao do texto,

poderosos e que podem utilizar-se do recur
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so de "cadeias de reconhecimento® para lo
calizar pontos de seu programa.

A alteragao de caracteres dentro de uma

Tinha € permitida.

Podem ser criados "labels" para, mais fa-

ciimente, poder o-usuario deslocar-se so-
bre o texto. ' '

TEXT EDITOR AND CORRECTOR

0 sistema TECO & um editor de programas
projetado para uso num combutador PDP-10.

0 sistema & orientado para uma pagina de
n linhas que deve estar contida num "buf-

fer" da memoria para poder ser alterada.

0 sistema aceita entrada e saida de qual-

~quer dispositivo do sistema PDP-10.

A edicao de textos livres & permitida des
de que a formatacao seja feita pelo usua-
rio. '

F um sistema de dificil manuseio pois to-
das as operacoes devem ser feitas a nTvel
de um ponteiro'que se situa entre pala-
vras e executadas a esquerda ou a direita
da posicdo indicada pelo ponteiro e sobre
um numero de caracteres estabelecido.

0 conjunto de comandos de atualizacgao do
texto & completo; ha a caracteristica de
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'cadeia de reconhecimento' com apenas uma
‘restricdo: a busca sé pode ser.efetuada

no sentido do fim do arquivo.

0 conceito de "macros"ou "functions", ar-
mazenando sequéncia de comandos que devem
ser. repetidos regularmente, foi_introduzi
1o, . | '

OUTROS

CONVERSATIONAL CONTEXT-DIRECTED EDITOR

Desenvolvido pelo IBM Cambridge Scientific
Center & um editor de programas que permi
te a edicao de textos Tivres ja formata-
dos pelo usuario.

Dentro de uma linha & permitida a substi-
tuigao de uma cadeia por outra igual  ou
menor.

Tem a facilidade de procura de "cadeia de
reconhecimento" com a restricao de que a
cadeia deve estar contida integralmente

na linha.

Permite avangar ou retroceder n linhas e,

tambem, . a tahulacao da-Tinka para a edi-
cao de programas com formato fixo de en-
trada.

TVEDLT

‘Desenvolvido pé]a Universidade de Stanford
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& um dos mais antigos editores utilizando
~terminal "video". ' '

E um editor orientado para a linha e tem
ponteiros que podem ser deslocados “em
qualquer diregao sobre a tela. '

A substituicadao de caracteres e feita pela
superimpressao do novo carater sobre o an
tigo.

0 texto deve ser dividido em paginas com
o tamanho da ‘tela do terminal.

0s comandos sao simples e as operagoes di .
retamente efetuadas sobre o texto.

Nao tem facilidades para formatacdo. .
INTERACTIVE PROGRAMMING SUPPORT SYSTEHW

Desenvolvido pela System Development Corp.
e um sistema oriéntado para a linha e uti
1iza como meio de comunicacao um terminal
"video".

E um sistema bastante mais poderoso que o
TVEDIT pois permite inserir, apagar, subs
tituir, mover e copiar linhas.

As Tinhas sao numeradas e a referencia de
ve ser feita ao niumero da linha.
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CAPTTULO 4

DESCRICKO DO SISTEMA

INTRODUGAO

0 sistema EDITEXT € uma linguagem de comunicacac homem-
maquina com a finalidade de criar, atualizar, manter,
formatar e editar textos livres.

Tem como atividade secundaria e complementar o exerci-
cio dessas mesmas funcoes na obtencao de textos de pro-
grama. '

A comunicagd@o usuario-computador se faz através do uso

de "comandos" que obedecem a uma sintaxe definida.

Para auxilio dos comandos na execucao da fun¢ao de for-

‘matagao do texto, caracteres especiais, dencminados
Mcaracteres de controle de edigio" ¢35 inseridos no tex

to fonte.
Da mesma maneira que os comandos, os caracteres de con-
trole de edicao tem, também, sintaxe precisa e perfeita
mente definida.

A combinacio de comandos e caracteres de controle  da
edicao permitem a interacao proposta e a obtencgao dos
resultados desejados.

0 sistema & -todo modular para permitir, de um lado, fa
cilidade em modifica-lo para.éprimor5—1o, de outro, ob
ter uma estrutura de "overlay" que admita sua utiliza-
gao enr computadores de menor porte.
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Suas_caracter?sticas disfihtivas 5a0:
a) simplicidade de uso;
b) "béck;qb" automatico dq_arquivo'fonte;

c) a utilizacao de todos o©s dispositiVos deientrada e
saida do sistema, e

d) uma linquagem, poderosa e precisa, de comunicagao
usuario:computador.

Nos itens que se sequem serao abordados com mais preci
sao e profundidade os conceitos e caracteristicas aqui

enumeradas.

0s componentes do sistema que serdao analisados sao o0s
sequintes: '

a) 0o progrsma principal e suas fungGgs;

b) 0»anaiisador sintatico e suas fungses;'

c) os arquivos utilizados;

d) os comandos e suas fungoes;

e) os controles de ediggo e suas fuhgﬁes, e

f) a récuperagéo de erros..

Ao Tongo.da abordagem destes segmentos, as caracteris-
ticas definidas como "premissas" para um bom sistema

editor de texto tornar-se-ao visiveis ao leitor deste
‘trabalho.
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-0 PROGRAMA PRIHCIPAL-

0 programa principal do sistema & a raiz da estrutura
de "overlay" do mesmo e deve, portanto, residir. per-
manentemente na memaria.

Ao projeta-lo uma preocupacao foi presente; ocupar o
minimo de memoria sem prejuizo de suas funcoes.

As funcBes que sao privativas do programa principal
sao: '

a) definir e-dar valor a algumas variaveis necessarias -
ao analisador sintatico; |

b) definir os arquivos que serao utilizados pelo sis-
tema; : '

¢) definir ao sistema que tipo de texto sera, por ele,
manipulado, e '

d) definir os padrdes ("defaults") do sistema.
4.2.1. DEFINICUES DO USURRIOD

0 sistema solicita ao usuario, ao inicio da
sessao, que defina:

“a) se ira manipular texto Tivre ou programa;

b) qual o dispositivo de entrada de texto
fonte;

¢y qual o dispositivo de saida do texto
fonte; )
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d) qual o dispositivo de saida de texto edi-
tado.

Estas definicoes do usudrio sao obrigatorias.
ao infcio da sessao independente das ativida-

des que serao solicitadas ao editor,

Como resultado dessas definigOes, ficarao de-
finidos os tamanhos dos vetores ("arrays") de
entrada e saida. '

ARQUIVOS DO SISTEMA

Todos 0s arquivos do sistema sao declarados
no programad principal por sevem globais - @&o

‘sistema.

1211

A entrada de comandos e saida de mensagens
feita por dispositivo alocadec pelo sistema e
nao pelo usuario. '

Este dispositivo @ denominado de "terminal de
trabalho".

A geracao do sistema determinara qual ou quais
0s dispositivos alocados para este "terminal
de trabalho". '

Na descricao dos comandos sdo definidos 0s
dispositivos de entrada e saida que utilizam,
nodendo ser o terminal de trabalho ou os dis-
positivos alocados pelo usuario. ’

i

PADROES DO SISTEMA

0 programa principal define para o = sistema
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alquns padroes que poderao ser ou hdo observa

dos pelo usuario.

Este pode, utilizando comandos, alterar esses
valores. '

530"

a)

0s padroes definidos no programa principal

formato de uma pagina de edicao por atri-
buicao de valores a: '

. margens direita e esquerda;

. posicao da primeira e ultima linhas;

. posicao do titulo, subtitulo e rodapé

da pagina.

formato da "janela" de acesso . ao  texto
fonte;

essa janela permite ‘ao usuario visao de
parcela do texto fonte, permitindo-lhe Io
calizar com exatidao a parcela que deseja
manipular e verificar se esta esta corre-
ta; sdo dados valores a:

. numero de linhas a exibir;

. numero de caracteres que cada linha
contera.

Cabe, finalmente, ao programa principal, apods
efetuadas as fungoes descritas, ativar o ana-
lisador sintatico que assumira o controle do

sistema.
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0 programa principal da ao usuario as sequin
tes. informacoes:

a) data da sessao;

o
[

hora de inicio da sessao;

¢) hora do termino da sessio.
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0 AMALISADOR SINTATICO

A programa que denominamos de "analisador sintatico"
nao efetua todas as fun¢des de analise sintatica dos
comandos.

Sua funcao,-entre outras, & a de reconhecer comandos
validos e ativar as rotinas que anhalisarao os operan
dos e executarao as funcoes pretendidas.

Fste programa @ o pivo do sistema ja que este  atua
sequndo comandos emitidos. '

0 analisador sintd&tico ativa o comando e este, apos

cumprir sua funcao, retorna o controle aquele.

Outra funcae deste programa & definir, aos que 1lhe

estdao subordinados hierarquicamente, variaveis glo-
bais que devem manter valor e dimensao constante 2o
passarem de um para outro,

Alem disso, o programa emite mensagem solicitando en
trada de comandos e caso o comando fornecido seja
jnvalido acusa o errc e lista os validos.

4.3:.1. ATIVAGAO DOS COMANDOS

0s comandos validos sao reconhecidos por es-
te programa que analisa a entrada, carater a
carater, ate reconhecer um "mnemonicd" vali-
do. ' '

Reconhecendo, ativa a funcao; caso contrario,
emite a mensagem de erro ja citada.



4.3.2. VARIAVEIS GLOBAIS
Algumas variaveis de trabalho sao globais ao
sistema e devem manter seu valor constante in
dependente da rotina que esteja sendo executa
da.
Qualquer alteracao de valor que estas varia-
veis sofram, este novo valor deve ser valido
para todo o sistema. '
Estas variaveis sao:
a) apontadores de registros;.
b) apontadores de caracteres;
c) contadores especiais e
d) chaves (switches) de controle.

4.3.3. VETORES DE ENTRADA E SATDA
0s vetores de entrada e saida tem sua dimen-~
sao definida no programa principal sendo,pois,
de tamanho variavel.
Cabe ao analisador sintatico a funcao de, u-
sando o tamanho definido no programa princi-
pal, fixar-lhe a dimensao para uso -dos modu-
los executivos do sistema.

Estes vetores sao:

a) entrada de texto fonte;
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b) saida de texto fonte e

c) saida de texto editado.

" MENSAGENS

No infcio de uma sessao ol ap0S a eXecucgao
de um comando o analisador solicita novo
comando, emitindo a seguinte mensagem:

"9 COMAMDO

~Se o mnemdnico do comando fornecido ao ana
~lisador for invalido, este emitira a  se-

guinte mensagem:

% COMAHDO I:VALIDO ** VALIDOS = XXX,YVYY,
777 : '
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4.4, ARQUIVDOS DO SISTEHA
0 sisfema‘utiiiza—se de dois tipos de arquivos:
'a)v'arquivos extefnos e
by arquivos internos.

Sao denominados arouivos externos aqueles utilizados
para a comunicagao usuario-sistema, estando alguns
deles sob controle do sistema e outros, do usuario.

Sao.arquivos internos aqueles de uso exclusivo do
sistema aos quais o usuario nao tem acesso.

4.4.1. ARQUIVOS EXTERNOS

0s arquivos externos, como tfoi dito, - sao
aqueles que servem para a comunicaciao“entre
0o usuario e o sistema, ‘

E atraves destes que o usuario fornece coman
dos e texto e recebe mensagens, texto fonte
ou texto editado.

Utilizam-se, estes arquivos, de dispositivos
de baixa velocidade de transmissao e sao to-
dos do tipo "registfo-unitério“ (”unit-re—
cord"). ’

4.4.1.1. AROUIVO DE ENTRADA FOHTE

Através deste-arquivo o usuirio
fornece o texto fonte ao sistema.
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"Este arquivo & utilizado apenas pe

los comandos que dao entrada de
grandes volumes de texto.

O0s dispositivos que podem ser alo-
cados pnara este arquivo sao:

a) leitora de -cartoes perfurados;

b) leitora de fita de papel perfu
rada;

¢) terminal tipo maquina de escre

vers
d) terminal tipo video e
e) teletipo
0 tamanho do registro ("logical re
cord Tenght") definido para este
arquivo & o maximo aceito pelo dis
positivo.
ARQUIVO DE SAIDA FONTE
Da mesma forma que o arquivo de en
trada fonte, este arquivo & utili-
zado somente para a saida de gran-

de volume de texto fonte.

0s dispositivos que podem ser .alo-
cados para este arquivo sao:

a) impressora de linhas;
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by terminal tipo maquina de escre
ver e
c) teletipo.
0 tamanho do registro definido pa-
‘ra’ este arquive & o maximo aceito
spelo- dispositive.
4.4.1.3. ARQUIVO DE SAIDA EDLTADA
Este arquivo e utilizade para dar
safda ao texto j&% em swa forma fi-

nal, acabada.

0s dispositivos aceitos para este
arquivo sao:

a) impressora de limhas;

b) terminal tipe maguima de escre-
ver;

c) teletipo e

d) perfuradora de cartées,somente
em modo de edfcae de programa.

0 tamanho do regiistro definido para
este arquivo & o maximo aceito pelo
dispositivo, coma os anteriores.

£.4.1.4. ARQUIVO DE TRABALHO

0 arauivo de trabalhe & utilizado



para a entrada de comandos, saida

de mensagens e pequenas entradas
e safdas de texto fonte.

0 dispositivo utilizado deve ser
de entrada e saida, podendo ser
alocados:

a) terminal tipo maquina de es-
crever;

b) terminal tipo video e
c) teletipo.

Quando o sistema n3o tem um  dos
dispositivos acima assinalados,po
de o terminal de trabalho simula-
do. por um conjunte "leitora de
cartoes/impressora de linhas".

0 tamanho do registro definido pa
ra este arquivo & maximo aceito

‘pelo dispositivo quando utilizado

um terminal, ou os maximos quando
simulado. '

ARQUIVOS INTERNOS
0s arquivos -internos sao transparentes ao

usuarin e sua definicao & feita pelo siste-

Estes arquivos destinam-se a armazenar  -0s
textos fonte, formatado e auxiliares.
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Utilizam-se estes arquivos de dispositivos de
alta velocidade de transmissao e que parmitam
blocar reqistros.

4.4.2.1. ARQUIVO DE TEXTO FONTE

0 arauivo de texto fonte destina-se
a armazenar o texto em sua forma
primitiva, sem formato e no qual es
tao embebidos os caracteres de con-
trole de edicao. ’

0s reqistroé deste. arquivo tem tama
nho fixo e, esteja -0 sistema em mo-
do de edicao de texto Tivre ou pro-
grama, tém o seguinte formato:

campo 1 - ponteiro para o registro
sucessor;

campo 2 - ponteiro para.o registro
' antecessor;

campo 3 - nUmero de caracteres con
tidos no reagistro, e

]
]

camno caracteres do texto fonte
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0 arquivo & de acesso direto e mani
pulado como  uma "lista duplamente
Tigada™ ("doubled linked 1ist"):

Esta Tista & circular, isto &, o ul
“timo h&gistrb da 1ista aponta como
sucesser o primeiro e, reciprocamen
te, o primeire registro da lista a-
ponta como entecessor o Gltimo.

Desse modo podemos percorrer a lis-
ta em qwaﬁquer>sentido,yfaci1itando
sobremanefra inserir ou apagar qual
quer registro. '

Em determtnado momento o arquivo
que rowltem T registros, tera este
desdobramente.

T =m+ n
onde m = nUmero de registros em uso
e n = numero de registros inati-
VoS, '

0 conjunto de registros n forma )
"pool" de registros em disponibili-
dade.

No infcio T =nem=¢; sé o arqui
vo estiver com todos os seus regis-
tros em uso, T = me n = §.

N registre: & reconhecido como estan
do em dispenibilidade se o  campo
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"numero de caracteres contido no re-
gistro"for iqual a ¥ (zero); se este

nimero for # % o registro esta em

uso e o niumero indica quantos carac-
teres ali estao contidos.

Este arquivo deve residir em disposi
tivo que nermite acesso direto, isto
e, em disco ou tambor magn&tico.

ARQUIVO DE SEGURAHNCA

0 arquivo de seguranca & organizado
e manipulado da mesma maneira aque 0o
arquivo de texto fonte.

Scus registros tem o mesmo formato e
sao atualizados ao mesmo tempo que
os daquele.

Fsta caracteristica permite-nos  um
"back~-up" constante do texto fonte.

Para que este "back-up" seja efetivo
esses dois arquivos devem residir em
dispositivos fisicos diversos.

AROUIVO DE TEXTO FORMATADO

0 arquivo de texto formatado contera
o texto fonte ja manipulado pelo mo-
dulo de formatacao.

Cada registro do arquivo corresponde
a uma linha de texto, pronta para
editar. '
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Somente as linhas que devem ser edi
tadas sao gravadas.

Para que isto seja possivel os re-
gistros deste arquivo tém o. seguin-
te formato. ' '

campo 1 - numero de pagina

™
1

campo numero da linha formatada

campo 3 - caracteres da linha (nor-
mais, acentos e sublinha-
do).

0 campo niumero da pagina permite a
edicao parcial do texto.

0 campo niimero da linha & que nos
possibilita que sejam gravados ape-
nas oS registros correspondentes a
linhas que efetivamente contenham
caracteres.

Este arquivo e organizado sequénci-
almente e pode residir num dos dis-
positivos sequintes:
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a) disco magnetico

b) fita magnética

‘A-opcdo de escolha do dispositivo & .

de geracao do sistema; sera funcao '
das unidades disponiveis.

AROUIVOS AUXILIARES

0 sistema utiliza diversos arauivos auxilia-
res- da edicao. '

A organizacdo destes arquivos depende da fina
1idade a que se destinam.

ARQUIVO DA TABELA DE CONTEDDO

Este arquivo e gerado durante a for
matacdo do texto 2 permite ao usua-
rio editar um Ind.ce das materias

contidas no texto.

E um.arquivo de acesso direto e tem

seus registros o seguinte formato:

campo 1 - numero da pagina

campo 2 - njvel do texto
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campo 3 - cardcteres do texto (nor-
mais e acentos).

0 campo de nivel tem funcao na edi-
cdo da tabela.

AROUIVO DA TABELA DE REFERENCIA CRU
ZADA -

Se o0 usuario desejar editar uma ta-
bela em que constem paginas de ocor
rencia de determinadas "palavras-
chave", este arquivo & gerado duran
te a formatacao do texto e, poste-
riormente, @ a tabela editada.

Este arquivo e de acesso sequencial
mente indexado e seus registros tem.
o seguinte formato:

campo 1 - pagina da ocorrencia

campo 2 - texto da palavra-chave
| (caracteres normais - e
~acentos).
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ARQUIVO DE NOTAS A0 PE DA PAGINA

~Este arquivo permite a insergao de

notas ao pe da pagina.

Toda a vez que o modulo de formata
cao encontra no texto fonte o cari
ter de controle que indica a exis
téncia de uma nota esta & gravada
nesse arquivo que tem em seus re-
gistros somente o texto (caracte-
res normais e acentoa) da nota.

Sempre que 0 numero de linhas ja
formatadas acrescido do nimero de
linhas de notas preencher uma pagi
na este arquivo & descarregado no
arquivo de texto formatado; o mes-
mo ocorre se for i2rgado um salto
para nova pagina. E de acesso di-
reto.
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COMANDOS

Os comandos sao os modulos executivos do sistema,
formando seu conjunto a linguagem de comunicacao
entre o usuario e o sistema.

Alem de executarem as fung¢oes para as quais fo-
ram projetados, fazem a analise de seus operandos
para verificar se estao corretos.

Sinteticamente, os comandos executam:.

a) entrada e saida de texto fonte;

b) modificacao neste mesmo texto;

c) sua formatacao e

d) a edigao do texto formatado.

Sao necessarios, ainda, comandos de servigo - que
auxiliem aqueles e permitam a recuperacao do ar-

quivo texto fonte.

De acordo com a semelhanca de fungoes executadas,
os comandos podem ser divididos em:

a) Comandos de Entrada e Saida;
b) Comandos de Alteragao;
¢) Comandos de Formatag¢ao;

d} Comandos de Edigao e



e) Comandos de Servigo.

Neste capitulo serdo estudados sua sintaxe, descri
cao, deteccao de erros e rotinas auxiliares.

4.5.1. SINTAXE DOS COHAMNDOS

0s comandos do sistema tem sua sintaxe re-
presentada, em metalinguagem, na forma
abaixo:

(COMANDO): :=(MHEMONICO) (ESPACC) (CORPO DO
COMANDO) (ESPAGO) (COMENTARIO)
(MNEMBNICO)::=(LETRA)| (MHEMONICO) (CARATER) .
(ESPAGO):t=(CARATER BRANCO)| (ESPAGO) (CARA
TER BRANCO)
“(CORPO DO COMANDO)::={0PTRAHDO)! (CORPO DO
COMANDO) , (OPERANDO)
'COMENTARIOQ)::=(CADEIA; '
(LETRA)::=A{BICIl..... ialylz ,
(CARATER)::=/qualquer cardter do EBCDIC/
(CARATER BRANCO)::=} A
(OPERANDO): :=(OPERANDO NUMERICO)| (OPERANDO
‘ ALFABETICO) ! (OPERANDO CADEIA)I
(VAZIO0)!; - |
(CADEIA)::=(CARATER)|XCADEIA) (CARATER)
(OPERANDO HUMERICO)::=(NOMERO).| (OPERANDO
HUMERICO) (NOMERQ,)
(OPERANDO ALFABETICO)::=(HMHENDHICO)
(OPERAHDO CADEIA)::=/(CADEIA)/
(NOHERO)::=1l21314151617181910-
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MNEMBHICO

0 mnemonico de um comando & um con-
junto de éaracteres de tamanho il1i-
mitado e que nao pode conter o car§
ter "branco".:

Para reconhecimento do comando sao
necessarios, apenas, de um a quatro
caracteres; os que excedem esse ni-
mero sao ignorados pelo sistema e
podem ser assemethados a comentari-
0s.

Exemplificando o comando "apagar",
todas as formas a seguir sao vali-

das:

A

APAG

APAGAR
APAGAR/TEXTO-FONTE+DO*ARQUIVO

Se a uUltima forma fosse apresentada

sem os caracteres especiais, na ana
1ise do comando as cadeias TEXTO,
FOMTE, DO e ARQUIVO seriam entendi-~

" das como operandos.

CORPO DO COMAHDO

0 corpo do comando & o conjunto dos
operandos deste, devendo estar sepa
rados entre si pelo carater virgu-

'-la (u,s:)‘
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0s limites de uma cadeia sao estabe-

lecidos pelo carater bharra ("/"); es

-

te cardater pode ser inclufdo na ca-

deia desde que em duplicata (exem-
plo: a cadeia/A=B//C/ sera entendida

como A=3/C).

Se um dos operandos que nao seja o
Ultimo for omitido, a virgula corres
pondente devera permanecer.

COMENTARIOS

0 carater branco ("B") apds um ope-

rando indica ser este o Ultimo  de-
les.

Todos os caracteres que se sequiren
serao ignorados pelo sistema.

Esta facilidade deve ser utilizada
para documentagao da sessao.

‘0 comerntario nao pode exceder o ‘fim

do registro no gual esta contido o
tltimo operando; no momento em  que
esse registro & entreque ao sistema
a rotina.correspohdenﬁe e ativada.

ATUACKO DOS COMANDOS

Conforme esteja o sistema em modo

de edicdo de texto livre ou edicgdo
de'programa o reconhecimento do ini-
cio e fim da acao dos comandos e di-
ferenciada. '
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EDIGAO DE TEXTO LIVRE

Em edicao de texto livre, 0s comandos
reconhecem o inicio e fim de sua agao
por meio de "cadeias de reconhecimen-
to", ou seja, com a utilizacao de "o-
perandos cadeia™.

EDICKO DE PROGRAMA

Em modo de edic¢ao de programa, o sis-
tema nao reconhece como operandos va-
. 1idos as "cadeias de reconhecimento", .
admitindo somente operandos numéericos
que representam "linhas de programa®.

EXCECKO
0 comando "localizar" aceita tanto o-

“perando numérico quanto cadeias de re
conhecimento. ‘
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DESCRICAO DOS COMANDOS

0s comandos tem, usualmente, dois formatos:
um para a édig%o de texto Tivre e outro pa-
ra a edicao de programa,

Alguns comandos tem um terceiro formato, va
1idovnara:textos livres e prbgramas, e que
quando aplicados referem-se a todo o arqui-
vo, fonte ou formatado.

A indicacdo do mnemonico de comando & feita

sublinhando-se os caracteres que o compde.

A notacao "CADn" indica "cadeias de reconhe

cimento" enquanto que "REGn" indica "linha
de programa'.

4.5.2.1. COMANDOS DE_ENTRADA‘E SATDA

0s comandos de entrada e saida ma
nipulam o arquivo fonte e utili-
zam-se dos dispositivos definidos
no programa principal.

Estes comandos .sao:
COMECAR

Este comando comeca a entrada de
texto fonte.

A inicializacao dos arquivos con-
siste em zerar o campo "nlmero de

caracteres contidos" de. todes os.
registros.
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0 Gltimo registro do arquivo, em

atividade, € o registro cujo "poﬁ
teiro do registro sucessor® & i-
gual a 1 (um).

EXIBIR 5
' (REG1),(REG2)
(CAD1),(CAD2)

Este comando exibe o texto fcnte
delimitado pelos operandos ou to-
do o arquivo no caso do formato
1. '

A 1inha de exibicac tem.o tamanho

definido no comando "quadrar" ou
0o padrao do sistema.

0 padrao do sistema e determinado
no ‘programa principal ao ser alo-
cado o dispositivo de saida de
texto fonte.

A funcao deste comando €& a de
fornecer ao usuario uma copia do
texto fonte, para trabalho, veri-
ficacao e correcao.

COMANDOS DE ALTERAGAO

0s comandos de alteragdo atuam so
bre o texto fonte, inserindo, mo-
vendo, substituindo, copiando ou
apagando parte dele.

As entrada e saidas | efetuadas
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por este comando sao feitas atra-
ves do "terminal de trabalhe"pois
pressupoem pequenos volumes de
dados. ‘

(REG1), (REGR2)

APAGAR |
~ (CADT), (CAD2)

Este comando apaga o texto compre
endido entre os operandos, inclu-
sive.

0s registros que tiverem todos os
seus caracteres apagados serao re
tirados da-Tista.e tornado inati-
Vos.

J}REGE),(REGZ),(REG3)

COPIAR
IFCADT),(CADZ),(CADB)

Este comando copia ap6s o primei-
ro operando todo o texto compreen
dido entre o segundo e o terceiro
operandos.

0 texto copiado nao é}destfu?dq
(apagado).

(REGT)
INSERIR

- (CAD1)

Este comando insere apos o operan
do um texto de tamanho ilimitado e
delimitado ao seu final pelos ca-
racteres //.
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?{%EG}),(REGZ);(REG3§[

MOVER <
ja&31),(CA02),(CA53U

“Este ceomande copia apds o primeiro

operando todo o texto compreendido
entre o seagundo e terceiro'operans
dos, destrwindo (apagando) apos
0 texte copiado em sua posigio ori
ginal. '

(REGT),(REG2)

SUBST LTI &
©l(capt1), (CcAD2)

Este comando substitui o texto com

‘preendiide entre os operandos, in-

clusive, por um texto de tamanho i
Timitade, delimitado pelos caracte
res . Jf.

COMANDOS DE FORMATAGAN

0s comamdos- de formatacao tem como
funcido a comversao do texto fonte

em texte com formato, pronto para

ser editados

Estes comandds sao:
£

FORMAT AR £§R£G1),(Rﬁez)

Fste comando formata o texto fonte
em sua totalidade e iniciando a nu-
meracao de pagina pelo numero 1
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(um) auando adotado o prineiro
formato.

Nos outros dois, formato o tex-
to compreendido entre os operan
dos, inclusive, iniciando a nu-
“meracao também pelo nimero 1
(um).

Este comando detecta errcs nos
caracteres de controle da edi-

cao, listando-os no terminal de
trabalho, informando qual e on-

de ocorreu o erro.

A localizagao do erro & dada pe
1o numero do registro do arqui-
vo fonte onde foi detectada  a
"~ ocorrencia.

De posse deste numero e utili-
zando o comando "localizar" tem
se acesso ao trecho do texto on
de foi localizado o erro e, pe-
la utilizacao dos comandos  de
alteracao, efetuar a correcao.

PAGINAR ﬁLmeA Do TITULO), LI
RHA DO SUBTITULD),
(PRIMEIRA LINHA), (OL
TIMA LINHA), (LIHHA DO
RODAPE) , (MARGEH ESOUER
DAY, (MARGEHN DIREITA%»
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Este comando define para o comando
"formatdar® o “"lay-out" da pagina
que sera editada.

E possivel utilizar o padrao defi-
nido no proarama principa1 e alte-
rar um ou todos parametros que de-
finem a pagina.

COMANDOS DE EDICAO

0 comando de edigdo transfere do
arquivo formatado para o arquivo
de saida de texto editado, defini-
do no programa principal, todo ou
em parte.

EDITAR  JiREGTY, (REG2)

(CADT)Y, (CAD2)

Este comando edita, no primeiro
formato, todo o arquivo formatado.

Nos demais formatos, edita o tex-
to compreendido entre os operan-
dos, inclusive.

COMANDNS DE SERVICO

0s comandos de sérvico auxiliam
0S executivos, definindo quadros,
recuperando arquivos, localizando
cadeias ou registros, compactando
arquivos 2 encerrando a sessao do
sistema.
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COMPACTAR
ApOs um nlimero indeterminado de al
teracoes do texto fonte, dois fa-
tos podem ocorrer:. '

a) nao haver mais registros dispo
"~ niveis e ' '

b) haver diminuicao da eficiéncia
| em virtude da completa desorga
nizacdao do arquivo.

A ocorréncia de qualquer um deles
determina a necessidade de compac-
tacao do arquivo.

~Essa compactacac elimina todos os
espacos desnecessarios e reorgani-
za o arquivo coloncando os regis-
tros em sequencia.

Concluida a compactacao.o sistema
informa ao usuario quantos caracte
res (e registros) ha em disponibi-
lidade no arquivo.

A solicitacao de compactacao do ar
quivo & feita pelo sistema quando
ocorre o fato a e pelo usudrio
quando ocorre b.

FIM

—————

Este comando encerra uma sessao. do
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sistema , fecha os arquivos e -de-
volve o controle ao programa prin
cipal que emite as mensagens de
fim de sessao.

LOCALIZAR (REGT)

Este comando localiza o Ultimo re
gistro gravado e exibe-o0 no'arqui
vo de trabalho guando utilizado o
~formato 1 (um). '

Mos demais formatos, exibe a ca-
deia que inicia no primeiro cara-
ter do operando. '

Em qualquer dos tres formatos 0
nimero de caracteres exibidos @
aquele definido pelo comando "qua
drar"eu segundo o padrao do siste

ma.

QUADRAR | (LINHAS), (CARACTERES/LI
MHA)

Este comando define um quadro pa-
ra exibi¢ao de caracteres do tex-
to fonte, na forma de m Tinhas de
n caracteres. '

Este quadro & utilizado para exi-
bir texto fonte localizado - pelo
‘comando "localizar".
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REPRODUZIR {(OPGED)

Este comando & utilizado para a
recuperacdo do arquivo de texto
fonte proprianente dito ou arqui-
vo de seguranga daquele de acordo
com a opgao dada.

la recuperacao de um daqueles ar-
quivos o processo utilizado &8 o
de copiar o arquivo nao danifica-
do. '

Apos a conclusdo da reproducdo,
que o sistema informa ao usuario,
deve ser localizado o Ultimo re-
gistro para verificar se houve
perda da informacao.



.5.3. DETEGCAD- DE ERROS

Uma das funcoes exercidas pelos comandos @
a de analisar seus operandos.

Se um erro for detetado havera a emissao
‘de uma mensaagem indicando o erro cometido
e o comando e descontinuado.

0s erros que podem ser detetados por infor
macoes erroneas fornecidas pelos usuirios
530:

[ on §

MERO TO-

g

*% NOMERD DO RERISTRO MAIOR QU
TAL DE REGISTROS**

i

** RERISTRO XXXX FORA DE USQ *x*

** CADEIA VAZIA ok

*%. CADEIA NAO EHCONTRADA NO TEXTOQ **

*x CADEIA_NKO IHICIADA COM ' *%

wx CARKTER IMVALIDO APDS CADEIA **

o CADEIA. COM CARACTERES EM EXCESSO *¥*

** CARATER ILEGAL EM OPERANﬁO NUM?RICO-**
f* OPCAO INVALIDA **

Existem erros que sao detetados por insu-
ficiente informaciao do usuario,



66
Estes erros ocorrem sempre que:

‘a) alquma operacaio deve ser feita apds um
reqistro ou cadeia e este operando n@o
e fornecido.

Exemnlo: se no comando COPIAR (CAD1),
(CAD2),(CAD3) o operando
(CAD1) nao & fornecido o sis=
tema fica sem saber apds o
que o texto deve ser copiado.

b) numa operacdo semelhante a anterior
nao e indicado o texto a processar.

Exemplo: no mesmo comando, se os ope-
randos (CAD2) e (CAD3) nao
forem fornecidos o sistema
ignoera o que copiar.

c) em existindo dois operandos delimitan
do infcio e fim, & omitido o que indi
ca o inicio.

Exemplo: ainda no mesmo comando, a
omissao do operando (CAD2)
deixa de informar ao sistema
onde se inicia a operagﬁo.

Estes tinos de erros geram mensagens com
0 sequinte formato:
? APOS 0 QUE XXXXXXXXXX

? 0 NUE MXXXXXXXXX

?7 OHDE THICIA XXXXXXXXXX



A cadeda "xxxxxxxxxx" @ substituida pela
funcao a ser execytada pelo comando.

Quando existem dois parametros delimitan
do a agao de um comando, a emissao do se
gundo delimitador indica que a acao g
efetuada somente sobre o texto delimita-
do pelo primeiro operando. '

Cxemplo: no comando ja visto, € valida a
omissao do operando (CAD3), in-~
dicando-se com isto que sera
copiada somente a (CAD2).
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ROTINAS AUXILIARES

Os comandos utilizam rotinas auxiliares pa

ra a execucao de suas fungoes.

Estas rotinas efetuam calculos, tratam ca-

deias, atualizam a lista de registros e fa

zem entrada e saida.

4.5.4.1.

4.5.4.2.

ROTINAS DE CALCULO
CALCULA OPERANDO

Esta rotina recebe como entrada

'uma cadeia de caracteres e a con

verte num numero.

~Se na cadeia houver um carater

nao numerico, este & detetado e
mensagem .de erro emitida.

TRATAMENTO DE CADEIAS
EXAMINA CADEIAS

Esta rotina examina cadeias “de -

reconhecimento e informa ao sis-

tema quais os caracteres que. a
compoem e quantos.

O0s seguintes erros sao detetados
por esta:

a) se o nlmero de caracteres ex
cede o niimero fixado pelo
sistema; '
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b) se a cadeia nao inicia pelo de
Timitador '; '

c) se a cadeia nao se encerra pe-
1o delimitador ';

d) se h@ caracteres invalidos
apos a cadeia; $0 sao validos
, e e ’

e) se a cadeia @ vazia.

PROCURA MO TEXTO

Esta rotina procura uma cadeia de
reconhecimento dada e informa  ao
sistema onde ela inicia e onde con

~clui.

Se a cadeia nae estiver contida no
texto o sistema € informado e a
mensagem de erro correspondente' e
fornecida,

ATUALTIZACAC DE LISTA DE REGISTROS
PROCURA REGISTRO

Esta rotina procura, no arquivo
fonte, um registro em disponibili-
dade ("avail").

Se. 0 registro & encontrado, o sis-

tema e informado do nimero de seu
ponteiro.
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Se o registro nao @ encontrado, uma
compactacao do arquivo & solicitada.

INSERE REGISTRO

"Esta rotina insere na lista de re-

gistros ativos um que tenha sido a- .
tivado.

A insercao & feita pela mudanca do
ponteiro de registro sucessor daque
le que o antecedera e o ponteiro de
registro antecessor daquele que o

~sucedera; seus ponteiros sao tambem

aju§tados.
RETIRA REGISTRO

Esta rotina retira da l1ista de re-

gistros ativos um gque foi tornado

inativo.

As opéragaes feitas sobre os pontei'
ros dos registros antecessor e su-
cessor .deste sao as inversas dague-
las que foram cfetuadas numa inser-
cao.

0 campo de “"niumero de caracteres
contidos" €& zerado.

ENTRADA E SATIDA

ENTRADA EXTERIA
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Esta rotina fornece.ao sistema en-
tradas de origem externa, isto &,
comandods e texto fonte.

0s caracteres entfados-sao forneci
dos um a um e quando o vetor de en
trada e esqotado nova entrada &
feita. |

ENTRADA INTERMA

Fsta rotina 16 registros do arqui-
vo fonte e fornece-os ao sistema
para que sejam manipulados.

Fsta rotina deteta dois erros:

a) se o registro n3o estd em uso,
e

b) se o numero do registro exce-
de o nlimero total de registros
do arquivo.

GRAVA AROUIVO FONTE

Esta rotina grava, simultaneamente,
nos arquivos fonte e segurancga  um
registro.

_Cabé, ainda, a esta rotina a fun-
cao de compactar o registro que te
ve parte de seus caracteres apagas
dos. ‘

0 carater apagado e representado
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pelo zero binario (em hexadecimal

= X'0p).
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CONTROLES DE EDICAOQ

0s controles de edicao, em conjunto com o "1ay-ogt“
da pagina de edicao definida, fornecem meios aos md
dulos de formataCao e de edicdo para a obtencdao do.
arquivo formatado e da edicao final. |

Estes controles fazem parte integrante do texto fon
te, vem nele embebidos e podem ser manipulados pe-
los comandos de alteracao.

As funcGes requeridas dos controles de edigao sao
as de ini¢iar novo paragrafo, saltar linhas em bran
co, duplicar cadeias, criar indices e tabelas, modi
ficar caracteres, etc.. ‘ -

‘Heste capitulo serao estudados sua sintaxe, sua des

cricao, detecao de erros e rotinas auxiliares.
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SINTAXE -DE CONTROLE DE EDICAD

A definicao sintatica de um controle de edi
cao pode ser, em metalinguagem, assim feita:

(COHNTROLE DE EDIGAO)::=(CONTROLE)| (CARATER
ESPECIAL)

(CONTROLE)::=% (MNEMONICO) (CORPO DO CONTROLE)
; | |

(MNEMONTCO): :=(LETRA)| (LETRA) (LETRA)

(CORPO DO CONTROLE)::=(VAZIO)](OPERANDO NU-
~ MERICO){(OPERANDO AL-
FABETICO) | (OPERANDO
MISTO)
(OPERANDO MUMERICO)::=(HOMERO)|(OPERANDO NU
: ' MERTCO) (HOMEROD)

(CPERANDO ALFABETICO)::=(CADEIA)

MONICO) I (OPERANDO MISTO),
(OPERANDO NUMERICO)I(OPE
RANDO MISTO),(OPERANDO
ALFABETICO) E

(OPERANDO MISTO)::=(OPERAMDO HUMERICO) | (MNE

(CARATER ESPECIAL)::=(CARKTER MODIFICADOR) |
(CARKTER SIMULADOR) I
{CARKTER BRANCO ESPE-
~ CIAL) |

(CARATER BRANCO ESPECIAL)::=&

(CARKTER MODIFICADOR)::=%
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(CARRTER SIMULADOR)::='

A'définf@%o sintdtica de (LETRA), (NUMERO)
e (CADEIA) & a mesma ja dada no estudo de
comandos.

As funcoes dos "caracteres especiais" se-
rao descritas em conjunto com os demais
controles. '

4.6.1.1. MNEMOMICO

Nos controles de edicao, o mhemg-
nico tem formato fixo e &€ compos-~
to de uma ou duas letras.

Isto e devido ao:fatO‘de-QUe o
(corpo do-controle) segue-se ime-.
diatamente apds e mnemonico, n3o
havendo carater delimitador entre
amhos .

Exemplo: $Ccomando$ & um controle
valido para centrar (mne
monico=C) a cadeia 'co-
mando' que & um operando
alfabetico.



4,

6.

2.

76

DESCRICAO DOS COMHTROLES DE EDIGAOQ

4;6r2.1}

COHTROLES
ALTERA HUMERAGAO DE PAGINA
$A(novo niimero)s

Este controle faz com que o conta-
dor de ntmero de paginas seja al-
terado para o (novo numero),  a
partir da corrente pagina.

Se seu valor for .igual a zero is-
to equivale a impedir a numeracao
da pagina corrente; a pagina se-

guinte terd o nimero dois.

BLOCO DE LINHAS

$8(numero de linhas),(texto do blo
co)$ '

Este controle define um bloco de
(niimero de linhas) linhas em bran
co que devem estar contidas . na

‘mesma pagina.

0 sistema reserva duas destas 1i-
nhas: a primeira para o (texto do
bloco) & a seqgunda separando esse
do restante texto.

Se- 0o hloco nao couber na pagina
corrente, sera jogado na pagina
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| segufnte.

CENTRA TEXTO

%C(texﬁo a.centrar)é

Fste controle centra, entre. as
margens -esquerda e direité, 5
(texto a cehtrar).-

DUPLICA TEXTO -
$D(nlmero),(texto)s

Este controle provoca a duplica-

cao do (texto) o (nlmero) de ve-
zes dado.

Se o(nlmero)nao & dado, o (texto)
e duplicado uma vez.

Se o (texto) ndao e dado, um {nlme

ro) de linhas & preenchido com o
carater . (ponto).

Se nenhum dos operandos @ dado a
linha en montagem & enchida de .
(ponto).

MOTA A0 PE DA PAGINA

- SF(texto)$

Fste controle grava o (texto),com
tamanho maximo igual a largura da
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linha, no arquivo de "notas ao pe
da pagina'. '

Nuando o niimero de notas gravadas
acrescido . do nimero de linhas for,
matadas preencher uma pagina, 0
arquivo de notas € descarregado’
no arquivo formatado; o mesmo o©-
corre 5e nova pagina & forgada.

CABECALHOS
SH(tipo),(texto)s$

Este controle define o (texto)do
titulo ou subtitulo de acordo com

o (tipo) dado.
0 tTtulo sera sempre centrado na
linha e o subtTtulo justificado

pela margem esquerda.

0 texto nao podera ter dimensao
maior que a largura da pagina.

Se for fornecido somente o (tipo)
0o sistema suprime este na seguin
te pagina. "
JUSTIFICAR TEXTO

$JE(coluna),(texto)s$

$JD(coluna),(texto)s
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Este controle justifica a esquer
da (JE) ou & direita (JD), nra
(cofwna) dada, o (texto).

Se a {coluna) nao & dada & assu-
mida: a margenm esquerda ou direi-
ta respectivamente,

Ele semente posiciona o (texto):;
deve ser associado com outro pa-
ra que seja gravado no arquivo
formatado.

REDEFIHE MARGENS

$§(mawgem esquerda),(margeil direi
ta)$ ' |

Este controle @ utilizado para
redefinir as margens durante 0
processo de formatacao.

Podém ser redefinidas, uma, ou-
tra:ou ambas as margens.

Se o contro1e'n50 tiver operandos
as margens retornam ao "sget~up"
inicial.

NOVA PAGINA

SN

Este controle forca a gravacao da

Tinha em montagem e posiciona o
apentador de inicio de linha na
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(coluna) dada.

Se aquele valor for iqual a zero,
assurme o valor anterior, isto e,
do Ultimo controle de paragrafo
~emitido.

Mo & permitido iniciar paragra-
fos fora das margens.

SALTAR LINHAS
$S(nimero)s

Este controle forca a gravacao da
Tinha em montagem e o (texto) e
formatado sem justificacao.

0 (texto) & de tamanho ilimitado
e seu final forga a gravagao da
Tinha.

SURLIHNHAR

SU(texto)$

Este controle faz com que o (tex-
to) dado seja sublinhado.

0 (texto) pode ter tamanho ilimi-
tado; os caracteres "branco" nor-
mais nao sao sublinhados.

TABELA DE REFEREHCIA CRUZADA

$X(texto)$
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Este controie faz com que o (tex
to) seja formatado e simultanca-
mente. gravado numa arquivo espe-
cial para posterior edicao de u-
ma tabela de referencias.

0 tamanho do (texto) & Timitado
em trinta (30) caracteres. ‘

TABELA DE COMTEUDOS

$Y(nivel),(texto)$

Este controle nao so formata o
(texto) bem como grava-o junta-
mente com o (nivel) e numero da
pagina em arquivo especial que
podera ser posteriormente edita
do.

0 (nivel) indica um deslocamento
do (texto) em relacao a margem
esquerda.

0 numnero maximo de caracteres do
(texto) & de 40 (quarenta).’

PAUSA
SWS

Este controle determina a grava-
cao no arquivo de texto formata-
do de uma linha “"dummy” em que o
campo “caracteres contidos" tera
apenas o carater "BELL" gravado.
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Quando em modo de edigdo esta 1i
nha for encontrada; haverZ  uma
pausa na‘edicdo e o usuario. in-
tervira para efetuar uma acdo
que previamente planejou. |

MATUSCULA
$M(texto)$

Este controle faz com que o {(tex
to) seja convertido para mailscu
las.

CARACTERES ESPECIAIS

CARETER BRANCO ESPECIAL

0 carater branco especial @ Um
carater de enchimento de vazios
e e utilizado para:

a) impedir, quando e feita a
justificacao de uma linha,
que entre duas cadeias sejanm
inseridos brancos de justifi

| cégﬁo. .

b) permitir uma cadeia de bran-
“cos na linha;

c) permitir que o carater bran-
co seja sublinhado.
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0. cardater branco especial & edi-
tado coma se fosse um branco nor:
mal. |

CARATER MODIFICADOR
% .

Este canater modifica o que ime-
diatamemte lhe seque e & utiliza
do:

a) pare a representacao dos pro
priiog caracteres especiais
(&,%,:$ e').

b) para: & representacao de ca-
racteres nao constantes no
dispesttivo de entrada e
consstantes no de saida.

c) tornar o carater que o segue
"matusculo".

CARATER SIMULADOR

Quando, nem na entrada, nem na
saida, existirem os caracteres
de representac3ao de acentos e ce
ditha, este carater & utilizado
para sua simulacgao. ‘
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A tecnica utilizada & a de su-
perimpressao de um carater qual
que% simulando o0s acentos e da
virguia para o cedilha.
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DETECAOQ DE ERROS

0 modulo de formatac3o deteta erros decor-

‘rentes do mau emprego que deles & feito.

Esses erros sao listados nho "terminal de
trabalho" e informam:

a) - registro onde ocorreu, e

b) qual o efro ocorrido.

A detecao de erros nao descontinua a forma
tacdo, esta prossegue ate o final determi-
nado pelo usuario.

E aconselhavel a formatacao de pequenos
trechos do texto fonte, corrigindo-os e ao
final, formatar todo ele.

0s erros que podem ser detetados sao:

*%* CARATER HAO HUMERICO EM OPERANDO HUMERICO
sk ' - :

= OPCAO THVALIDA **

*
of

#% TEXTO MUITO LONGO **
** MARGENS ULTRAPASSADAS **
*k TEXTO VAZIO **

As causas nrincinais de ocorrencia de erros’
5a0:



a) falte doASegundo delimitador $

b) falta de delimitador entre operandos.
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ROTINAS. AUXILTARES

Existem tres tipos de rot1nas aux111ares
do modulo de formatacao

Estas rotinas sao:

a) rotinas de calculo
h) rotinas de entrada e saida

c) rotinas de tratamento de carater espe
cial.

4.6.4.1. ROTINAS DE CALCULO
CALCULA OPERANDOS HUMERICOS
Esta rotina & invocada sempre
que um operando numerico deve
ser calculads.
Fle deteta caracteres nio nu-
méricos e causa a emissao de
mensadem de erro.

A.6.4.2. ROTIMAS DE EMTRADA E SAIDA
OBRTEM CARKTEP
Esta rotina obtem do arquivo
fonte caracteres para o modu-

1o de formatacao.

FORMATA JUSTIFICAHDO
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Fsta rotina formata uma 1linha
justificandora entre a margem
;asquerda ou. celuna de infcio.
de paragrafior e a margem direi-
ta. '

A justificagae & feita pela in
sercao de bramcgs entre 0s
brancos que separam as pala-
vras do texto.

A distribuicao de. brancos e
feita de manedira uniforme ao
longo da linha, dé acordo con
o algoritmo descrito no apéndi
ce II.

FORMATA SEM JUSTIFICAR

‘Esta rotina grava, simplesmen-
te, uma Tinha mo. arquivo de
texto formatadoe, sem justifi-
car.

F necessaria para: linhas tex-
tuais, linhas: centradas, pro-
grama,etc..

FORMATA MOTAS: A0- PE DA PAGINA
Esta rotina & semelhante 3 ante
rior; a unica diferenca @ a
origem do texto, que neste caso
oriaina-se do arquivo de notas
ao pé da paqima.
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4.6.4.3. TRATA CARATER ESPECIAL
CARATER ESPECIAL

Esta rotina fazo o tratamento de
caracteres especiais definidos
para o sistema.

Ela efetua a conversao de carac-

teres quando acionada pelo “"card

ter modificador" ou a superimpres
s3ao de caracteres quando aciona-

da pelo "carater simulador".

0 "carater branco especial” sem-
pre que encontrado & convertido
no carater hexadecimal...X'FF'.
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RECUPERACKO DE ERROS

A recuperacao de. erros & capitulo-obrigatorio em
qualauer sistema de processamento de informacoes.

Em sistemas no qual o numero de dados .a processar
e muito grande, caso de edicao de texto, torna-se
capTtulo muito importante.

0s erros que podem ocorrer sao decorrentes . de
tres tipos de falhas:

a) humanas

b)Y de equinamento.

c) externas.

Nas secOes sequintes serao estudados esses tipos e’
recomendados meétodos de recuperagao.

4.7.1. FALHAS HUMANAS

As falhas humanas sao as mais frequentes e
as de mais facil detecdo e recuperagao.

0s erros dai decorrentes podem ser deteta-
dos antes ou depois da emissao dos coman-
ao0s. '

Ouando detetados antes da emissao do coman
do, podem ser cancelados pela digitagdo do
carater ? (ponto de interrogagdo).

Quando detetados apds, a detecao pode ser
feita pelo sistema ou pelo usuario.
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Em ambos -0s casos o usuario devera emitir
novo comando, corrigindo o erro cometido,

‘normalmente devido a emissao de operando

incorreto.
FALHAS DE EQUIPAMENTO -

0s equipamentos podem ser divididos em len
tos e velozes e a acao de recuperacao sera
diterente num e noutro tipo.

4.7.2.1. EQUIPAMENTOS LENTOS

Situam-se nesta categoria os se-
guintes:

a) leitoras & nerfuradoras .de
cartoes

by leitoras de fita de papel
perfurada

c) impressoras de linhas

d). terminais de qualquer espe-
cie.

A recuperacao devida a falhas
nestes dispositivos sera feita
em funcao do estado do sistema.

a) se em estado de entrada ou
alteracao: verificar a Ulti
ma operacdo sucedida e, a
partir desta, reiniciar.
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b)Y se em estado de edicao: re-
iniciar a partir da Gltima
pagina editada.

EQUIPAMENTOS VELOZES

Situam-se nésta categoria os se
guintes disnositivos:

a) unidades de fitas'magnétfcas

b) wunidades de discos magneti-
cos

¢) unidades de tambores magneti
cos

d) c&lula de dadas.

A recuperacao devida a falhas nes
tes dispositives faz-se da seguin
te maneira:

a) se em estado de formatacgao:
reinicia-la

by se a falha-ocorrer em dispo-
sitivo que contenha o arqui-
vo fonte ou o arquivo de se-
guranca: recuperar 0 arquivo
perdido pela utilizacao do
comando "reproduzir"; verifi
car se houve perda de infor-
macao; reentrar a informacao
perdida e apds reiniciar.
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FALHA EXTERHNA

A falha externa & aquela decorrente  da
falta de energia ao sistema de processa-
mento de informacoes.

.ilestes casos 0 prograna &€ descontinuado

e deve ser reinicializado.

Procede-se anos a reinicializacio como
se houvesse ocorrido uma falha humana ou
de equipamento.
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CAPITULO 5

CONCLUSAQ

Para a elaboracao do presente trabalho foi consultada a mais
extensa bibliografia que se pode obter. '

Obteve-se literatura suficiente para estudar e pesquisar Edi
tores de Programa e Editores de Texto Livre.

0 objetivo era mais especificamente, o estudo de Editores de
~Texto Livre, ja que os de Programa eram limitados por uma fi
“losofia conceitual representada pela "linha de progtrama". .

Dos Editores de Texto Livre a bibliografia obtida permitiu
uma analise mais profunda de quatro sistemas, Editpdk,Fress,
Script e Edit/350. e de sua analise resultou o Quadro Com-
parativo de fls. 98.

Pelo exame deste pode-se, de imediato, dizer que o sistema
FRESS (File Retrieval and Editing System) e o melhor  dos
quatro estudados. ' ' :

Das cinco premissas propostas, este sistema atende tres de-
las com total eficiencia. '

Nao tem a caracteristica de "Flexibilidade", isto &, ndo es
ta capacitado a .editar programas.

Finalmente, a caracteristica de "Seguranga" nao e automati-
ca, deve ser providenciada pelo Usuario.



95

0 sistema apresentado nos termos gerais propostos no-Caprg
1o Il, atende todas as premissas estabelecidas.

Preenche, portanto, Tlacunas deixadas pelos outros sistemas
e introduz algumas facilidades nelas nac propostas, sem dei
xar de lado a simplicidade da operagao.

As facilidades introduzidas, isto &, nao constantes em ou-
tros sistemas sao: '

a) edicao de textos com acentos e cedilha,
b) edicao de tabela de referencias cruzadas.

A primeira delas muito importante se considerarmos.a edigdo
ém lingua portuguesa, hoje inviavel com qualquer outro sis-
“tema editor.

0 sistema'EDITEXTvimplantado pode rodar em uma regiao de
80 K em MVT ou MFT sem "overlay"; com estrutura de "overlay"
exigira uma particao de 32 K,

Foram efetuados testes para determinar o tempo medio de for
matacao e edicdao de uma pagina.

A pdgina formatada e editada continha 53 linhas de 65 carac
teres.

0 tempo medio obtido foi de 2 segundos de CPU, num computa—
dor 1BM/370 - M155, para formatar e editar um texto com tres
paginas , -contando todos o0s caracteres de controle propos-
tos.

ila elaboragao do projeto do sistema foi estabelecido um com
promisso de dar enfase a simplicidade de operagao em pre-
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Como esta ele proposto, atende a mais de 90% das necessida
des de edigao, os demais 10% podems,também,.ser» atendidos
pela utilizacao dos controles existentes de uma forma mais
complexa. ' | '

Evidentemente, a sofisticagao demamdaria maiores recursos

de memoria com discutivel ganho em:velocidade de codifica-
cao do texto fonte pela baixa demandiz que estas novas ca-

racteristicas teriam. |

Seria possivel, todavia, implementasr movas caracteristicas
-tais como:

a) Possibilidade de introducdo de ndtulos ('Tabels®) no
texto fonte para facilitar percorrer mais rapidamente
aquele quando na procura de uma cadeia de reconheci-
mento; esta caracteristica € valida num texto que
devesse sofrer muita modificacao.

b) Criacao de um controle de edigao com fungao de Gerador
de Tabelas; caracteristica de uso bastante especifico.

c) Criagao de um controle de tipo "funection" gue contives
se um conjunto de controles de edigao que seriam intro
duzidos no texto fonte no momento da formatagao.

d) Permitir a silabagdo, isto &, a divisao em silabas,das
palavras evitando, com isto, uma.aistribui¢ao muito
grande de brancos entre as patavras de uma linha e
compactando mais o texto editado.

e} Outras do tipo:

numeracao romana das paginas



datador de pagina

1

. titulos flutuantes

. diversas justificacdes de linhas, etc..

Como vemos, o trabalho apresentado nao e conclusivo, & um
passo dado no sentido da obtencdo de um bom sistema editor
~de textos. '

Uma sequéncia natural do trabalho seria a implementagao
das caracteristicas anteriormente citadas. ‘

Outra e talvez a mais importante seria a de criar um ambien
te de tempo—partilhado ('time-sharing') para uso simultaneo
do sistema, atraves de uma rgde'de teleprocessamento,. por
virios terminais. ’
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QUADRO COMPARATIVO DOS SISTEMAS

EDITORES DE TEXTO LIVRE

 SISTEHAS 2 . § -
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PREMISSAS a | o o ] 0
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2 EFICIENCIA I Mool T T T
o A V .
HOMERD I C C C C
COMTROLES .
EFICIENCIA M T T T | 7T
_ SEGURANGA o U U U A
S - sim M - media C - completo - A - automatica
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ANEXO TI

ALGORITMOS

Meste apendice serad apresentados alguns algoritmos utilizados
pelo sistema.

Estes algoritmos serao descritos na forma proposta por KNUTH
em "Fundamental Algorithms".

0s algoritmos que serao descritos s3ao os que executam as  se-
guintes funcoes: '

a) procuram registros disponiveis;
b) dinserem registros na lista;

c) vretiram registrcs_da 11$ta, e
d) ‘justificam as linhas.

II.1. PROCURARAREGISTROIDISPONTVEL

Este algoritmo pesquisa o arquivo fonte em busca de um
registro disponivel.

Um registro disponivel foi definido como sendo aquele
que tem o 'campo de caracteres contidos' com o valor i-
gual a zero. '

Sejam: NREG o apontador do registro corrente

QREG o apontador do registro procurado
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MCH o niimero de caracteres contido no registro
ERR a chave de erro;f. = nao ha erro.
P1 inicializa Fazer QREG = NREG + 1.e ERR = f.

P2 arquivo cheio ? Se QREG = NREG entao o arquivo esta
com todos os registros ativos, emite mensagem de "ar’
quivo cheio", faz ERR =1 e fim, '

P3 NCH = ? Le o registro apontado por QREG, se NCH #
# entdo faca QREG = QREG + 1 e va para P2.

P4 registro encontrado Caso contrario QREG & o aponta-
dor do primeiro registro disponivel -encontrado e
fim. ’

Assim como foi proposto o algoritmo efetua a busca a
partir do registro correntemente apontado.

Outra forma de propor o algoritmo seria inicializar
QREG fazendo-o -igual a 1 (um), isto &, iniciando a bus
ca a partir do primeiro registro de arquivo; o.teste
de fim de arquivo seria indagar s¢ "REG & major que'nu
mero total de registros do arquivo'.

0 primeiro método tem como principal vantagem maior ra
pidez na busca e como desvantagem a distribuigao, ao
longo de todo o arquivo, dps registros.

0 segundo metodo tem como vantagem a compactacao do ar
quivo, situando todos os registros nas posigoes baixas
daquele; tem como desvantagem a lentidao, & menos rapi
do. '

0 método adotado no sistema foi o primeiro.
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11.2. INSERCAO DE REGISTRO

Este algoritmo permite a insergao, na lista de registros
ativos, de um registro que assim foi tornado e dos quais
se conhecem os apontadores do registro a inserir e o do
que o antecedera. '

Graficamente, a insercado pode ser representada como na
figura II.1, em que as linhas cheias indicam apontadores
atuais ¢ as tracejadas os apontadores apds a insergao.

Fig: I - 1

0 algoritmo descritivo & o seguinte:

Sejam: NREG o apontador do registro apos o qual sera
feita a insercao;

QREG o apontador do registro a inserir;
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NFR o apontador do registro sucessor;

NBR o apontador do registro antecessor, e
MFR ‘e MBPR, apontadores auxiliares.

IT registro atual Le registro apontado por MNREG, faz
MFR = NFR, faz HFR = QREG,grava registro apontado
por NRER. '

12 registro inserido Faz HBR = NREG, faz NREG = QREG,
faz GREG = MFR, faz NFR = MFR, grava registro aponta
do por NREG. ‘ '

13 registro sucessor Faz MBR = NREG, faz NREG = QREG,
1e registro apontado por NREG, faz NBR = MBR, grava
registro apontado por NREG, faz MREG = MBR e fim.

0 ponteiro NREG que, permanentemente, aCompanhd.a Tis-
ta, fica apontarido para o registro inserido.

RETIRA REGISTRO

Este algoritmo permite que um registro ‘qualquer, do
qual. se conhece o apontador, seja retirado da lista e
tornado inativo.

A representacao grafica do processo e a mesma da figu-
ra I1.1 em que as linhas tracejadas indicam os pontei-
ros atuais e as cheias os ponteiros apos a retirada.

Ma figura, o registro a retirar @ o apontado por QREG.

Quando se apaga um registro & necessario fazer-se com
que o campo'numero de caracteres contidos' seja igual
a zero; se assim nao fosse, o algoritmo que "procura"
registros nao teria condigoes de reconhecer um regis-
tro inativo. -
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A existencia do campo 'ponteiro do registro antecessor'
e justificada por este algoritmo.

Caso tal campo nao existisse, para retirar um registro
da lista, seria necessario percorre-la a cada ocorrén-
cia e a eficiencia do sistema seria prejudicada.

Sejam: MNREG o apontador do registro a retirar%
NFR o apontador do registro sucessor;
NBR o apontador do registro antecessor;
NCH "o nlmero de caracteres contidos, e

MFR e MBR apontadores auxiliares.

- R1 registro a retirar Le registro apontado por NREG,

faz MFR = NFR, faz MBR = NBR, faz NCH = f§ e grava o
registro apentado por MNREG. '

R2 registro antecessor Faz NREG = MBR, le registro a-
pontado por NREG, faz NFR = MFR, regrava o registro.

R3 registro sucessor Faz NREG = MFR, le registro apon-
tado. por NREG, faz MBR = MBR, regrava o registro e
fim. '

0 ponteiro NREG qﬂe acompanhaAa lista fica apontando
para o registro sucessor do registro retirado.

JUSTIFICA LINHA

A justificacao de 1inhas & fazer com que elas iniciem
na margem esquerda ou coluna onde inicia um paragrafo
e concluam na margem direita (a primeira Tinha deste

paragrafo € uma Tinha justificada).

Duas sao as maneiras de justificar uma linha:
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a} deslocando a primeira palavra para a margem esquerda
e a UlTtima para a margem direita, e

b}y distribuindo os caracteres "branco" em excesso, pe-
los caracteres brancos existentes entre as palavras
da Tinha. '

"Em ambos os casos, por nao haver silabacao, -as -palavras
incompletas ao fim da Tinha sao armazenadas em area in-
termediaria e jogadas para a linha seguinte.

A segunda forma proporciona uma distribuigao mais harmo
hica do gque a primeira. '

A descricio deste algoritmo € muito extensa e muito com
plexa; daremos apenas o método utilizado para determinar
a posicao de insergao dos "brancos" em excesso.

Sejam: NBD = nUmero de "brancos" a distribuir + 1

i

NPL = nlimero de brancos entre palavras.

i

A representacdo grafica da determinacao das posicoes de
distribuicao @ a sequinte:

NBD+1

5""—"“_“——'"—"—'—"—_‘.- ————— -

.

~

D e e e —

NPL

[y S
av]
3y
H
o

Fig: L -2
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No exemplo da figura IT1.2 temos 4 (quatro) brancos. a
distribuir entre 6 (seis) brancos entre palavras.

A-distribuicdo mais harmonica & a de se inserir mais
um branco aos brancos 2, 3, 4 e 5 existentes; a dis-
tribuicao foi uniforme. ' '

Matematicamente, esta diétribuigﬁo; pode. ser represen
tada da sequinte forma:

Sendo P0OSi a posicao em que o branco i em excesso se-
ra inserido, temos:

POSi = 1 x NBL ¢ NBD

Se o nimero de brancos a distribuir for superior ao ni
mero de brancos entre palavras da linha, ocorrera a
distribuicdo de mais de um branco entre duas palavras;
ainda assim a distribuigao serd uniformemente distri-
buida ao longo da -lTinha.
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ANEXO IIT -

MANUAL DO USUARIO

0 objetivo do presente e o de dar ao usuario,’ cond1goes para qv
-possa utilizar o sistema EDITEXT com seguranga e eficiencia.

- A finalidade do sistema e permitir a edicdo de textos livres ou
de programa, bem como permitir sua atualizagao de maneira facil
e simples.

Para isto, duas ferramentas de trabalho est@ao disponiveis: os co
mandos e oS controles de edigao.

0s comandos permitem quc o usuario possa:

a) criar o arquivo de texto fonte;
b) mante-To atua]izado;
c). formatar o texto, e

d) edita-lo.

0s controles de edicao sdo auxiliares da formatacao do texto,
vindo'nele inseridos e permitindo: '

a) dar titulos ao texto:
b) criar tabelas;
¢) idniciar novo paragrafo ou pagina;

d) modificar o formato da pagina;
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e) editar notas ao pe da pagina;
f) duplicar cadeias de carécteres;-

g) numerar paginas, etc.

A edicao permitida pelo sistema € de uma so coluna de n carac-

teres, com cabegalho ‘composto de titulo e subtTtulo.

A numeracao das paginas & feita, em a]gar1smos arabicos, no. ro

dape e sera centrada.

0 formato normal de uma pagina editada, de texto livre,

a da figura III.T.

LINHA DO TITULO

LINHA DO" SUBTITULO

PRIMEIRA LINHA DO TEXTO

MARGEM
ESQUERDA

ULTIMA LINHA DO TEXTO

RODAPE’

MARGEM
DIREITA

" FIGURA IIL - 1

sera
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Na edicao de programas, o formato da pagina editada tem, em re-
lag@o a pagina da figura III.1, as sequintes modificacoes: .

a). ha somente ttulo e
by a numeracgao e feita na linha do titulo.
111.1. EDITEXT - VERSAO 1.

0 presente manual instrui como proceder para a utiliza-
¢cao da Versao 1 do sistema EDITEXT.

Em funcao do sistema de processamento de dados disponi-
veis, a versao do sistema que foi implantada n3o & com-
pleta de acordo com sua definicio, estando com as  se-
guintes restrigGes: |
ITI.1.1. ENTRADA E SATIDA

ENTRADA DE TEXTO FONTE

a) somente em cartao perfurado.

SATDA DE TEXTO FONTE

a) somente em 1mbressora de Tlinhas.

SATDA DE TEXTO EDITADO

a) somente em impressora de linhas;

ITI.1.2. CONJUNTO DE CARACTERES

(LETRAS)::=A|BICIDI...... IX1Y12Z
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(NOMEROS) ::=@1112131415161718]9

(ESPECIATS)::=, bl =lal=1/1slel (1)l el

Em consequencia do conjunto de caracteres disponiveis,
as funcgoes de ‘acentuacao', 'sublinhacao' e 'tornar ma’
iusculas' nao poderdo ser efetuadas, serdoc simuladas.

A simulacdo das funcoes acima descritas sera tratada
no capitulo referente a 'controles de edigao’.

As funcoes exercidas pelo 'terminal de trabalho' terao
que ser simuladas pelo conjunto 'leitora de cartoes/im
pressora de linhas'.

0 processamento nao & mais interativo, passa a ser fei
to em modo 'batch'.
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111.2. INTCIO E FIM DE SESSKO

111.2.1.

INTCIO DE SESSAD

0 sistema EDITEXT @ invocado pelo seguinte car
tao de controle do Job Control Language:

/) EXEC PROC=EDITEXTI

Ativado, ocorre a seguinte interacgao (as mensa
gens do sistema sao impressas em letras maius-
culas precedidas de S. e as do usudrio, em mi-
nusculas precedidas de U.).

S. ** SESSKO DE EDITEXT EM DD/MM/AA

S. %% HORA DE INTCIO HH/MM/SS
S. * TEXTO LIVRE (L) OU PROGRAMA (P)

Tivre

programa
Neste momento o programa ativa a rotina de con
trole (analisador-sintatico) que solicita um
comando.

S. * COMANDO

A partir deste momento o usuario comeca a for-

necer 0s comandoS e texto que necessita para

as funcoes que deseja executar.:
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FIM DE SESSAO

A sessao pode ser’encerrada sempre que 0 siste
ma solicitar um comando; isto e feito fornecen
do-se o comando.

U. fim

e o Sistema encerrara, enviando as seguintes -
mensagens :

§.** SESSAO DE EDITEXT EM DD/MM/AA
S.%% HORA DE INTCIO HH/MM/SS

S.%% HORA DE FIM HH/MM/SS

EDICAO DE TEXTO LIVRE

Se o usuario ao ser indagado pelo sistema que modo de e
dicao desejava. respondeu 'livre', as tacilidades - para
este tipo de edicdo sao objeto do estudo das secdes se-

guintes.

IiT.3.1.

COMANDOS

0s comandos disponiveis para a edigao de texto
livre, tem o formato geral

(mmemonico) (operl), (oper2);..., (opern) (co-
mentarios)

em que as seguintes regras devem ser obedeci-
das em sua emissao: '
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o (mnemdonico) pode ter mais caracteres do
que os sublinhados (na descricao), sem 1i-
mite e ndo permitido o Y; '

entre o (mnemonico) e o primeiro (operando).
pode haver um numero ilimitado de B;

os (eperandos) -sac separados entre si por

',' podendo, apos uma delas, haver um ou

mais V3

o B apds um (operando) indica o fim da 1is
ta de operandos, e '

o (comentario), que & ignorado pelo siste~-
ma e serve somente para documentar a ses-
sao, nao pode ultrapassar o fim do cartao
que contem o Ultimo (operando).

Em modo de edigao de textes livres os delj
mitadores da acao dos comandos sao as 'ca-
deias de reconhecimento’. '

As cadeias de reconhecimento sao cadeias
de caracteres delimitadas ao inicio e fim
pelo cavater / (barra), contendo um maximo
de 80 (oitenta) caracteres, nao podendo
ser vazias.

Se o carater / fizer parte da cadeia, este
para evitar ambiguidade, deve aparecer em
duplicata (exemplo: a cadeia 250/20 deve
ser fornecida ao sistema /250//20/ caso
contrario a segunda barra seria entendida
como o segundo delimitador da cadeia).
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COMANDOS DE ENTRADA E SATDA

comecar.

Este comando inicializa o arquivo fonte
‘apagando todo o seu conteudo, sendo uti-
lizado para a criacao de novo texto fon-
te. '

0 texto que pode ser entrado & de tama-
nho ilimitado e seu fim e indicado pelos
caracteres && que encerram o ‘'stream’.

A entrada do texto fonte & feita atraves
de cartoes perfurados; & possivel a uti-
lizacao parcial de um cartio, 1nd1cahdo_
0 fim do 'stream’ naquele cartao pela
perfuracao de carater "record mark" (#,

perfuracoes f#-2-8). -

axibir

cadeial, cadeia?

No formato 1, todo o arquivo fonte & im

presso.

No formato 2, o texto fonte compreendido
entre cadeial e cadeia2, inclusive, & im
Presso. -

Se cadeia & omitida, o sistema nao sabe
onde deve iniciar; se cadeia2 e omitida,
o sistema imprime apenas a cadeial.
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A largura da impressdo & de 80 (oitenta)
caracteres por linha, dando uma imagem
de cartao.
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COMANDOS DE ALTERAGAO

apagar cadeial,cadeia?

0 texto compreendido ehtre_cadeiaJAe ca
deia2 e apagado do arquivo de texto fon
te. ‘ ‘ '

Se cadeial & omitida, o sistema nao sa-
be onde comegar; se cadeia2 & omitida,
o sistema apaga apenas a cadeial.

copiar cadeial,cadeia2,cadeia3
0 texto compreendido entre cadeia2 e
cadeia3, inclusive, € copiado apos a ca
deial. a

Se cadeial 6.om1tida, o sistema nao sa-
be onde copiar; se cade a2 & omitida, o
sistema nao sabe onde inicia o texto a
copiar; se cadeia3 & omitida, apenas a
cadeia2 e copiada.

inserir _
cadeial

No formato 1 a insercdo e feita apos o
Ul1timo carater do texto existente.

No formato 2 a insercao & feita apos o
Ultimo caradter da cadeia de reconhecimen
to fornecida.

0 texto a inserir pode ter tamanho ili-
mitado, sendo delimitado pelos caracte-
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res &&.
mover cadeial,cadeia?,cadeial

0 texto compreendido entre a cadeia2 e
. a cadeia3 @ copiado apos a cadeial; es-
te texto, em sua p0§1cao or1g1na1 g a-
pagado. '

Se cadeial @ omitida, o s1stema nao sa-
be para onde mover; se cadeia2 @ omiti-
da, o sistema nd3o sabe onde o textdo mo-
ver inicia; se cadeia3 e om1t1da, ape-
nas a cadeia2 e movida. ‘

substituir ( cadeial,cadeia2 l

J
0 texto compreendido entre cadeial e ca
deia2 e apagado e substituido por um.
texto, de tamanho ilimitado e de11m1ta—
~do por &&, dado.

Se cadeial & omitida, o sistema nao sa-
be onde iniciar a substituicao; se ca-
deia2 & omitida, apenas a cadeial g
substituTda.
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COMANDOS DE FORMATACRO

paginar (1inha do tTtulo, Tinha do sub
titulo, primeira linha, GTti?
ma linha, linha do rodapd, ,
margem esquerda, margem direi {-

_ta.

Este comando define para o comando 'for
matar' ‘a forma da pagina que sera edita
da.

Qualquer um dos operandos pode ser su-
primido; neste caso o operando suprimi=.

do fica com o padrdo do sistema, que &:

linha do titulo

= linha:B
~linha do subtitulo = linha 10
primeira Tinha = linha 12-
T1tima linha - = linha 61
1inha do rodaﬁé = Tlinha 63
margen esquerda = coluna 13 .
margen direita = coluna 77

A supressao do operando nao suprime a
virgula qué The corresponde, os’operan—
dos sao posicionais. A excessao se da
quando & suprimido o Ultimo operando.

. 0 comando deve ter, no minimo, um ope-

rando. A margem direita nao pode ultra-
passar a coluna 120.
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formatar , ‘ 'R
cadeiaX,cadeiaZ_f

0 texto compreendido entre a cadeial e
a cadeia?2 & formatado e suas Tinhas s3o
~nuymeradas a partir de um nimero dado}nd
formato 1, todo o arquivo fonte & forma
tado. )

Se cadeial & omitida, o sistema nao sa-
be onde iniciar a formatacdo; se cadeia
2 e omitida, apenas a cadeial & forﬁatg*
da. '

-0 niumero da primeira pagina deve ser da
do atraves do carater de controle "a".
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COMANDOS DE EDICRO

editar

paginal,pagina2.

Mo formato 1, todo o arquivo formatado
e editado; no 2, & feita a edicdo da
paginal 3 pagina2.

Se paginal & omitida, o sistema n3o sa
be onde iniciar a edicao; se pigina2 &
omitida, e editada somente a paginal.
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COMANDOS DE SERVICO
compactar

Apos um numero elevado de modificacoes
~no texto fonte, dois fatos podem ocor-
rer:

a) o sistema sente que precisa reorga
nizar o arquivo fonte e invoca a
sua compactacgao, ou ‘

b) o usuario deteta a queda da efici-
encia do sistema e ele proprio so-
licita esta compactacao.

‘A compactacdo elimina os espagos -deshe
‘cessarios e reorganiza o arquivo.

E aconselhavel a reorganizacao do ar-
quivo antes da formatagao para tornar
esta funcao mais eficiente.

localizar
cadeial

Este comando localiza e imprime:

a) no formato 1, os Gltimos caracte-
res do arquivo fonte; esta forma &
utilizada para reinicio de sessao
ou, apos a recuperacao de falhas
externas ao sistema, saber se hou-
ve perda de informggio;
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b) no formato 2, o texto que inicia pg'
la cadeial, 0 niimero de caracteres
impresso por este comando & defini-
do pelo comando 'quadrar' ou o pa-
drdo do sistema.

quadrar linhas

Este comando define um quadro impresso
de m Tlinhas de 80 (oitenta) caracte-
res que sera utilizado pelo comando ..
"Tocalizar'.

0 padrao do sistema & 12 linhas de 80
caracteres.
reproduzir

s

Este comando recupera, quando da ocor-
rencia de falhas externas ao sistema,
um dos arquivos de texto fonte.

A opcdo 'f' recupera o arquivo fonte
propriamente dito e a opgao 's' o de
seguranca daquele.
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-CONTROLES DE EDIGAO

0 texto fonte & levado a seu arquivo sem for-
mato. '

A edicao exige uma formatacao do texto, o que-
e execu

ecutado pelo comando 'formatar'.

" Este comando necessita de informacdo para que

possa executar sua funcdo; esta informacao & .
dada pelos 'controles de edicao'. S

Estes, indicarao ao formatador, quando ini-
ciar nova linha ou pagina, criar tabelas, etc

E necessario que esta informacao esteja conti
da no texto fonte e que o formatador ao mani-
pula-To possa distinguir entre caracteres de
texto fonte e controles de edicao.

0s controles de edicao sas de dois tipos: os
controles propriamente ditos e os caracteres
especiais.

0s controles propriamente ditos, tém o seguin
te formato geral:

$(mnemonico) (operandol),...(operandon)$

sendo o (mnemonico) composto de uma ou duas
letras e os (operandos) numericos, alfabeti-
cos ou alfanumericos, separados, entre si,

por virgulas; o carater $ delimita o controle.

O0s caracteres especiais tem o formato geral:
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(carater especial)(operando)

em que o (operando) pode ser um cardter qual
quer.

0 texto a seguir.e demonstrativo de como fi-
ca este com os controles de edigao: embeb1dog
estes estarao sua11nhados para destaque

wkkeddkk

$CUMA  HISTORIA QUE JA FOI ESQUECIDA§SSETRA-
BALHADOR E DISCIPLINADOR, MUITOS ATE PRCFERI
AM DEFINI-LO COMO UM HOMEM DURO.SP$ZM, . AO

LONGO DOS SEUS 28 ANOS DE CARREIRAlFoipoETEg
HICO QUE MAIS INOVOU HO FUTEBOL BRASILEIRO.
$S38A  MARCAGRO POR ZONA, O ZAGUEIRO LIBERO,
0 PONTEIRO RECUADO FAZE o |

ER R
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CONTROLES
$a(novo nimero)$

Este controle altera o numero de pigina que
esta sendo formatada. | '

Se (novo nuhero) = @ a pagina corrghte - nhao
sera numerada, o contador de paginas. & in-
crementado de 1 (um).

0 (novo nimero) deve ser igual ou menorﬂque.
9999. o

_-Este controle & usado para indicar o niimero
da pagina inicial a ser formatada.

$b(numero),(texto)$

Este controle permite a criajao de um bloco
com {nimero) linhas em branco, contidas nu-
ma mesma pagina e permite, tamb&m, dar (tex
to) ao bloco. ' |

0 (numero) de linhas dado deve ser igual ao
nlimero necessdrio para a figura a ser -inclu
Tda e mais duas; uma para o texto e outra
para separa-lo do restante da edigao.

0 (texto) do bloco & justificado pela esquer
da e nao pode conter mais caracteres do que:
uma linha.

Se (numero) icual a #, assume-se (niUmero) =
10.
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Se o bloco nac couber na pagina corrente & jo
gado para a pagina sequinte.

A linha anterior & formatada.
$c{texto)$

0 (texto), igual ou menor que a largura da e-
dicao, e centrado na linha.

A 1inha anterior & formatada, bem como -a 1%~
nha a centrar.

$d(ntumero),(texto)$

A 1inha anterior & formatada e o (texto) & du
plicado o (numero) de vezes dado.

S¢ (numero) = @ entdo o (texto) & duplicado
uma veéz.

Se (texto) e vazio, sdao formatadas um (nlmero)
de linhas contendo o carater "." (ponto).

$f{texto)s

0 (texto), igual ou menor que a linha editada,
e inserido ao pe da pagina. '

Entre o texto que estd sendo editado e as no
tas ao pe & formatada uma linha de separacao.

Esta linha contem dez caracteres '.' (ponto).

0 nuwero de notas av pé da pagina & restrito
ao espaco disponivel. '
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0 texto & justificado pela margem esquerda e
nac pode ser vazio.

A linha anterior g formatada.
Sh(tipo),(texto)$

Este controle define o (texto) do titulo ou
subtTtulo da pagina de edicdo, de acordo com
o (tipo) dado. '

t, esta sendo definido o ttulo.

Se-(tipo) =
Se (tipb) = s, esta sendo definido 0'subt?t£
0. o

Tanto o tTtulo quanto o subtitulo sdo justi-
ficados pela margem esquerda.

(2}

Se (texto) & vazio, o (tipo) indicado Sy~

primido na pagina seguinte.

0 (texto) deve ser igual ou menor que a 1i-
nha de edicao.

$j(co]una),(text05

0 (texto) @ justificado a esquerda na (colu-
na) indicada.

Se (coluna) = @, -0 texto e justificado pela
margem esquerda.

0 (texto) justificado nao pode exceder as mar
“gens. B
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Este controle nao formata a'Tinha'antérior e
nem a que contem os caracteres justificados;
deve ser usada efn conjunto ccm_gm que provo-
que esta agao. .

As letras contidas no (texto) sao converti-
das em maiusculas. .

Esta conversao & feita por simulacdo; -a pro-
pria letra & superimpressa na edicao.

$n

Este controle forca nova'pﬁgina;Aefétuanﬁo
‘as seguintes operagoes: formata a iinha antg
rior, formata as notas ao pé da pagina, in-
crementa contador de paginas, formata}tTtu]o,
formata bloco (se houver) e posiciona pontedi
ro da primeira linha: -

Este controle € uma excessao a regra, . Nao .
tendo o seguinte delimitador “$".

$p(coluna)s$

A -linha anterior & formatada e o ponteiro de
infcio da proxima linha toma o valor da (co-
Tuna) dada. ' .

Se {coluna) = @ entao o valor anterior e assu
mido; ou o padrao do sistema que & o mesmo
da pagina esquerda ou o do Gltimo controle
$pS.

0 inicio de paragrafo nao pode dar fora das
margens. '
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$r(margem esquerda),(margem direita)$

Este controle permite alterar, uma ou outra
ou ambas as margens e & efetivo apds seu
encontro. |

Se ambos o0s valores fowem zero, ha retorno
as-definidas pelo comanmde 'paginar' ou aos
padroes do sistema. ’ ’

A linha anterior & formatada.

$s(numero)$

formatada - e o pontei-
avancado no (nlUmero)

A linha em montagem

ELRRCE

ro da proxima linha
dado.

Se (nimero) = @ & assumide (numero) = 1.

Se o ponteiro & forgade alem da Ultima 1i-
.nha disponivel, nova pagina & forcada.

$t(texto)s

=3

Tinha em montagem & formatada e o (texto)

1

formatado sem justificacaa.

0 fim do (texto) forga a formatacdo da Ti-
nha.

Su(texto)$

0 (texto) dado & sublinhade; os caracteres
normais nao o0 sao.
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Esta operagao pode ser simulada pela super
impressao de um carater '/'.

$x(texto)$

0 (texto)e formatado e simultaneamente gra-
“vado num arquivo especial que permitira a
edicdo de uma tabela de referencias cruza-
das.

0 (texto) podera conter um maximo de 30
(trinta) caracteres.

Sy(nivel),(texto)s

0 (texto) €& formatado e, juntamente com o
(nivel), gravado em arquivo especial que
permitira a edicao de um indice de matéri-

as.

0 (nivel) indica um desTocamento, de ((n{-
vel)*2-2) caracteres, do (texto) em rela-
cao 3@ -margem esquerda.

0 (texto) nao poderd conter mais do que 40
(quarenta) caracteres.
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CARACTERES ESPECIAIS

"0 'carater branco especial' @ um carater
de enchimento de vazios e @ utilizado pa
ra:

a) impedir, quando e formatada uma 14~
nha justificada, que entre duas pala
vras sejam inseridos ¥ de justifica-
cao;

b) permitir uma cadeia de brancos na 1i
nha; ‘

c) permitir que o B seja sublinhado.
Fste carater & editado como um ¥ normal.

/

0 'carater modificador' e utilizado para
modificar o carater que o segue, sendo
utilizado para:

a) representacao dos proprios caractere:

especiais (& / $ *);

b) tornar a letra maiuscula (a simulaga
e a mesma do controle m).
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0 'carater simulador' & utitizado para si
mular os acentos (supermipressﬁo'do cara-
‘ter ') e criar o cedilha {superimpressao
da virqula). ' '
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EDICAO DE PROGRAMAS

da edicao de prodgramas e abandonado o COHCn1t0 de que
o texto & uma "hipercadewa“ de caracteres,

0 conceito adotado & o de que o texto & composto de
linhas de proarama, com tamanho fixo, sem acentos e
nao subiinhadas. ‘ '

0s procedimentos -de infcio e fim de sess3o do editor
SA0 0S MESMOS.

0 conjunto de caracteres existente permite a edi¥gao =~
de programas de ltinguagens em que 48 (quarenta &' oito)
caracteres sio suficientes, tais como: FORTRAN, COBOL -
e PL/I. |

ITT.A. 1. COMANDOS
0s comandos utilizados para a edicao de pro.

gramas tém o mesmo formato daqueles utiliza:
dos para a edicao de textos livres.

As regras que regem os comandos de edigéa

de texto livre sao inteqralmente aplicav
na edicao de progaramas.

Meste modo de edicao, os delimitadores da- -
acio nio siao mais as "cadeias de reconheci- =
mento", mas "registros", correspondendo ca-
da um a uma linha de programa.

A cadeia de reconhzcimento so pode ser uti-
1izada no comando "localizar", com o tama-
nho maximo de 80 (oitenta) caracteres.
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s "controles de edicdo™ Nao sao aplicaveis
na edicao de programa. R

0s operandos que indicam inTcio de a¢io s3o,
como na edi¢do de textos livres, obrigatﬁri
0s3 Sua omissao causa erro.

Tuodo o que foi dito a respeito dos-coman-
dos, em sua descricdo na edicao def@m%g~Ti
vre, & valido para a edicao de prOgﬁamg
somente serao feitos comentarios sobre
les que neste modo de edicao tenham'taﬁa¢%gf
teristicas diferentes. .

COMAMDOS DE ENTRADA E SATDA
comecar

exibir
registrol,registro?2

0 formato de impressao e fixo e tem nas:

coluna 1.2 coluna 80 - texto

coluna 83 a coluna 90 - niimero de registro.

‘COMANDOS DE ALTERACKO

apagar <}eg15tro1,registr02}

Coniar <}egistro],reqistroz,registroé}\
inserir' {}egistroJ}

mover .{}eqistrol,reqistro?,registroS}

‘substituir {}enistro1,registro%}
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COMAHNDONS -DE FORMATACKD

yginar

=]
0s

Nlinha do tTtulo, primeira linha,
CUTtima Tinda '

“teste comando os lnfcos parametros que po-
dem ser modificados sao os acima.

A linha do subtTtule: nao tem sentido pois
‘nao ha subtitulo, as demais tem valores fi

x0s que nao podem ser modificados.

Estes valores sawo:

linha do rodape = l¥nha 63

o

marqgem esquerdas = aoeluna 1

.
i

margem direita coluna 8

formatar

Este comando prepara o programa para ser ana
‘Tisado pelos "montadores" ou “"compiladores”.

COMANDO DE EDICAD
editar

Este comanda reorganiza o arquivo de texto
fonte e edita integralmente o programa.

fntes da edicdo solictta ao usuario o titu-
lo do proarama com” & mensagen:

* TITULO DO PROGRAMA (EMAXINO 72 CARACTERES)
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0 usuario fornece o titulo do programa e o
comando edita-o com.o sequinte formato:

14

¢coluna 1 a coluna 72 - texto de programa;

primeiros quatro
caracteres do ti~-
tulo; '

coluna 73 a coluna 76

coluna 77 a coluna 890 numero da Tinha

(ou registro).

Imprime em todas as paginas, na linha do
titulo, este e o niimero da pagina.

COMANDOS DE SERVICO

compactar

localizar registrol
cadeial

quadrar {1inhas}

reproduzir ) f
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I11.5. DETECAO E RECUPERACAN DL ERROS

A detecao de erros nazle ser feita pelo sistema ou pe
To usuario. '

A acao corretiva sera, senpre, fe¥ta pelo usudrio, o
nico-competente para julgar qual deva esta ser.

0s erros decorren de:

a) texto incorreto;
by comandos incorretos;
c) controles de edicao incorretos, &

d) falhas externas ao sistema.

De acordo con o tipo de erro detetado, ac¢oes devem
‘ser tomadas pelo sistema ou pelo usuario.

ITI.5.1. TEXTO INCORRETO

“As incorrecdoes no texto sao detetados pelo
usuario de posse de Tistagens do texto fon
te e da edicgao.:

A acao corretiva & feita peka utilizacao
de comando conveniente que altere o texto
e elimine o erro.

ITI.5.2. COMAHDOS INCORRETOS
0s erros detetados na emissao: de comandos

nodern ser detetados nela sistema ou pelo
usuario.
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0s erros detetados pelo sistema s3o os de
sintaxe ou semantica.
0s erros detetados pelo usudrio sao aque-

les resultantes de fornecimento de infor-
mag¢ao incorreta nos operandos, como por

exemplo, uma cadeia errada (com seus ca-
racteres .nao representandc o que o usud-
rio deseja realmente).

Estes erros devem ser corrigidos pelo pro
prio usuario na forma descrita em III.5.1.

0s erros dec sintaxe detetados pelo siste-
ma sao 0s que resultam em mensagens auto-
explicativas do erro ocorrido,

Estes erros sao:

*% NUMERO DE REGISTRO MAIOR QUE O MUMERO
TOTAL DE REGISTROS

*ok REGISTRQ XXXX FORA DE USO
Lk CAéATER ILEGAL EM OPERANDO MUMERICO
*% OPCAO INVALIDA
*% CADEIA VAZIA
% CADETA MAO ENCOHTRADA MO TEXTO
*% CADEIA MAD INICIA COM

** CARATER INVALIDO APOS CADEIA
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** CADEIA MAIOR QUE 80 CARACTERES

0s erros de semantica que ocorrem sao resul
tantes de: '

a) a omissao do operando indicando onde de
ve iniciar a ac¢ao;

b) a omissao do operando que indica o ini-

cio. do texto ou o primeiro registro a
ser modificado, e ‘

c) a omissao dos operandos que indicam ini
cio e fim do texto ou primeiro e ultimo
registros a serem modificados.

Estes erros geram mensagem do tipo:

**% ONDE INICIA A AGAO

Se o sistema estivesse sendo processado a-

‘traves de um terminal, o comando seria des-

continuado e novo comando seria solicitado.

Em modo de 'batch' estes erros descontinuam

0o sistema pois de outro modo os cartGes

que seguissem o comando errado seriam enten
didos como outros comandos e o resultado
disto seria imprevisivel.

CONTROLES INCORRETOS
Da mesma forma que nos comandos os erros re

sultantes de informagao incorreta sao dete-
tados pelo usuario que obtera uma edigao
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deformada; a acao corretiva € a mesma su-
gerida em III.5.1.

FALHAS EXTERMAS AO SISTEHMA

As falhas externas ao sistema que podem

a)

b)

c)

gcorrer sao:

falhas nos dispositives de entrada e -
- : : ' o
saidas

falhas nos dispositivos de arquiva-
mento, e

falta de energia

FALHAS HOS DISPOSITIVOS DE ENTRADA
SATDA '

i recuperacao pode ser feita de uma das

maneiras a sequir descriias:

a)

se no sistema de processamento de da

~dos houver disponivel outra unidade

identica, tentar prosseguir atraves -
dela, verificando antes se nao houve

~perda de informacao; se houve . adotar

sistematica sugerida em III.5.7.

nao havendo outra unidade disponivel,
descontinuar o sistema, aguardaf con-
serto da unidade, reiniciar verifican
do se houve perda de informagdao; se
houve adotar sistematica sugerida em

S IIT.5.1.; agir da mesma maneira se

nao for possvel prosseguir atraves - de
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outra unidade do sistema, sem aguardar a
etapa de conserto.

FALHAS HOS DISPOSITIVOS DE ARQUIVAMENTO

AAfalha tendo ocorrido no dispositivo que

contem o arquivo de 'texto formatado', re-

iniciar a formatacao.

Se a falha ocorreu num dos dispoSitivps que

contem o arquivo de 'texto fonte' ou de-

‘seguranca', recuperar o arquivo afetado u-

tilizando o comando 'reproduzir'. |

FALTA DE ENERGIA

A falta de energia descontinua o sistema.

A recuperacao e feita da seguinte forma:

a) reinicializar o sistema;

b) verificar se a falta de energia resul-
tou em perda de informagdo; se houve

perda, recuperar a informagao e.

c) prosseguir normalmente.
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ANEXO TV

6LOSSARIO DE' TERMOS UTILIZADOS

 ALGORITMO

Forma uti1izada para descrever-os passos para a resolucao de um
problema. '

ALTURA

De uma pagina editada, & o nimero total de linhas de texto  que
nela podem ser contidas; nio s3o computadas as linhas do cabega-
Tho (titulo e subtitulo) e do rodape. '

ARQUIVO
Um conjunto, ordenado ou nio, de registros que contenham a wmesma

informacgao.

BACK-UP

Um procedimento utilizado para evitar a perda de informagao por
defeitos dos dispositivos de um computador.

BUFFER

Uma area na memdria central de um computadcr utilizada para 3rea
de trabalho.

CADEIA DE RECONHECIMENTO

Un conjunto de caracteres utilizado para informar ao sistema 0
ponto inicial e/ou final de uma operacdo sobre o texto fonte.
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CAMPO -

Subdivisao de um reqistfoi o conjunto dos C@mpbg’cohstjtue 0 re-
gistro. '

CARATER-

Um simbolo grafico que representa uma letra, um'nﬁﬁ%rovou um- sim
bolo especial. '

CHAVE DE CONTROLE

- Uma variavel que pode assumir valores diversos e utilizada para

alterar o fluxo de procedimentos de uma rotima.

COMANDO

Uma forma utilizada para determinar ao sistemava‘exﬁﬁpgéo.de uma .
operacao.

CONTROLE DE EDICAO

Conjunto de caracteres utilizado para informar o sistema como de-
ve formatar o texto fonte.

DISPOSITIVO

Um equipamento fisico de um computador, que utiliza um meio para
armazenar informacao. '
EDITAR

Transferir um conjunto de linhas formatadas para um meio de sai
da. '
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EYIBIR

Imprimir, em todo ou em parte, o texto fonte num meio de saida.

FORMATAR

A nivel de texto, transformar texto fonte em texto formatado; &
nivel de linha, arranja-la de acordo com os controles de edicao e
grava-la no arquivo de texto formatado.

JUSTIFICAR

Alinhar um texto por um ponto de referencia, a esquerda ou a di-
reita do ponto. '

LARGURA

Da uma pagina editada, @ o nimero total de caracteres que pode
conter uma linha, excluidas as margens.

NETO

Um corpo fisico destinado a armazenar informagao, podendo ser:
formulario cont¥nuo, cartao, fita de papel, fita ou disco magneti
co.

MNEMONICO

Forma abreviada de uma palavra permitindo'seu entendimento.

OPERANDO

.Parametro de um controle de edicao ou um comando.

OVERLAY

f.Métedo utilizado para subdividir programas de computador com a .
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finalidade de permitir menor emprego de memoria.

PONTEIRO

Um valor que indica a posigao de um carater, uma-linha ou um re-
gistro. ' |
REGISTRO

A nivel de arquivo, um conjunto ordenado e interrelacionado - de
informagoes; a nivel de edicao de programas, uma linha de progra
ma. '

ROTINA

Ou programa, @ um conjunto de procedimentos, devidamente codifi-
cados, que o computador deve executar para a obtencao do resulta
do desejado. '

TEXTO
Um conjunto de caracteres cuja largura & determinada pelo nlUmero
—deles nele contido. '

- TEXTO EDITADO

0 texto fonte j& formatado, descarregado em um meio de safda(for
mulario continuo, folhas isoladas ou cartdo).

TEXTO FONTE

-

0 conjunto de caracteres que sera formatado e posteriormente ‘edj
tado e no qual estao inseridos oS controles de edigao. ‘
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TEXTO FORMATADO

0 conjunto de caracteres que co»mpSem- o arquive fonte ja arranja-
dos de acordo com os controles de¢’edigao e em condi’;gﬁes de ser
editado. ’
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AHEXO V

EXEHMPLOS DE APLICAGAO
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V.1 USO DOS COMANDOS



w5 SESSAD OF
g

ENITEXT EM 04.10.73
#% HORA DE IN]

NICIC 09.18.29

¥

* TEXTO LIVRELL) TU PROGRAMA(P)
TEXTO LTyRE
* COMANDO

COMECAR EMTRADA DE TexTO
% AGUAZDANDO TEXTE

A SOLECAT PROPESTA [ MANTER G TEXTC FONTE ARCUIV ARG EM DISPOSITIV
O D Uik STETEMA DE PPOCESSAMENTO DE INFORMACCES. 2R

% CNMANDO

APAGAR /MANTER/,DISPCSITIVO DE /

% COMANDD

EXIRIR.

A SOLUCAT PRGPCSTA E UM SISTEMA DE PROCESSAMENTT BE INFORMACOES.
% COMANDD

SUBSTITUIR /PRGCES/,/MACLES/

COMPLTACAD DE DADGS SUE PERMITA ACESSD DIRETCAM

% 'COMANDD

EXIBIR.

A SOLUCAD PROPOSTA F UM SISTEMA DE COMPUTACAC DF DADDS QUE PERMIT
A ACESSDO DIRETN,

% COMANDD

INSERIR /PROPOSTA E /

TER\A INFORMACAD (TEXTO £GNTE) ARGUIVADA EM CISPOSITEIVO CE22
% CONANDD |

FXIBIP,

A S UCAD 2PRprSTA £ TER A INFNRVACAD {TEXTD FONTE) ARNJIVADA £M
DISPOSITINVG OF UN STSTEMA NE COMPUTACAD OF DADGS QUE PERMITA ACLS
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N pIRS T,
* COAMANDD
EXIRIR /INFO2V/, /COMPU/

INFOPMACAD (TEXTO FONTE) ARQUIVATA EM QISFCSEﬁTVG>DE,UM.SISTEMA D
ECOvpy o

% COMANDD
CCPIAR /DISPCSITIVA DE /,7ACES/y /RETC/

* COMANDE

r 2

EXIBI

-

A SOLUCAC PROPOSTA E-TER A [NFORMACAD (TEXTO FONTE) ARQUIVNDA -EM
DISPRSTTING NF ACESSC BIRETOUM SISTEMA DE COMPUTACAD DE DADBS QUE
PERMITA ACESSD DIRETR. ~ N

* COMANDN

EXIBIR.

A SOLUCAD PRAPOSTA E TER A INFORFACAD ARGUIVATA €M DISPOSITIVO.DE
CACESSC OIRET (TEXTC FONTE)UM SISTE¥A DE COMPUTACAO DE DADDS .QUE. -

PFRMITA ACESSG DIRETO,
= COMANDC
OUADRAR 1

LOCALIZAR /PROPOSTA/
PROPNSTA £ TER A INFTREACAD ARQUIVADA EM [1SPOSETIVO DE ACESSO DI
% COMANDC | H
INSERIR .

A FUNCAN DE INSFRIR AD FIM DO TEXTO E CCMANDATA POR I. .a2

% COMANDO |

EXIRIR. |

A SOLLCAC PROPOSTA & TER A4 IAFCRNACAD ARGUIVARA G DISPNSITIVO DE

ACFSST DIRETO (TEXTC FONTR)UM SISTEMA DE COMPUTACAY DF DARAS QUE
PERMITA ACESSC DTIRETO, A FUKCAD NE INSERIR AN FIM 0O TEXTO E CNOW

ANTIADA PR . .



153

% COMANDU

FORMATAR,

ERITAR, :
®& FIM DF EDICAD CU ARDUIVD

* COMANDO
REPRONUZIA F
£ COMANDD

COMPACTAR

* taﬁANée

FI¥ DE TESTE COM TEXTO LIVRE

%% SFSSAN DF EDITEXT E% 04.10.73

HORL CE INICIC , 0918 .28
HORA DE TERMIND 09,18 .43
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V.2  USO DOS CONTROLES



Texto fonte que gera o texto editado das paginas séguintes,

ﬁ esquerda do texto, os ponte ros do registro seguinte, do
anterior e o numoro de caracteres contwnos (No registro 1,
s30: 0002, 0042 e 80). '

0020042 S0HHT SISTEMA EDITEXTSSHSEXEMPLOS DE USH D0S CONTROLESSIASINIPAMUMEIACAD DE PAGINA
COC3CGCL R0RPE/LA(AOVY AUMSED)/$8P 20 NUMERD DESTA DAGIMA FOI GERADD OEZLO COMTROLE /3$4/%, SE
00C406C2 80 T ANUMERD ODESEJARL PARS ESTA PAGINA FI3SE = 291, O COMTRILE SERIA /4A7S0/$.495BL
GCO5060C3  8CICN LE LINFES COMTIGUAS CM'E?A?CO$PS/¢W(NLM"“U),(TEXTO)[$$P$A SEGUIR SERA GE=ADD
00060004 80 UM ELACO CTK 10 LINHAS CCM TEXTA=TEXTD OF BLOCG DE 10 LINHLS, BSLO COMTROLE /
GOO?C“CS 804510, TEXTC DE BLOCC DE 10 LINHAS/ 504810, TEXTO DE BLOCD OF 10 LINHASSSE O BLOCO M

PCUOCCE 302D CLCURER NESTA PAGINA SErRA CCLOCADT NA SEGUINTE($PFCENTRAR TEXTOSPE/$C(TTXT) /&
OuO?OLO? S 808P sA LINHA SEGUINTE SERA CENTRACA NI TEXTC PELO CCORNTRILE /SCTEATN CENTRADN/ 3, 60T
GCLOOGCS  80uXTC CENTRACOISPHOUPLICAR TEXTI4PS/SD{NUMERD) J(TEXTOY/54P 8 COUNTROLE /s$P/$% GERAR
0D1160CS 854 UNMA LIAHA CAMPLETA DI PONTCS3CST COMTRILE /5D4, {ABCDSFGGFEDCRAL/S REPETIRA 4V
00120010 BCHEZEZS 9 TIXT3 (sBLCEFGGFEGCBA) 304, (AACDIFGGFEDCBAISSPENITAS AQ PE DA PLGIMALPE/S
CO130011L SBOF(TEXTO)/$5P A NOTA AQ PE DA PAGINL COM TEXTO = MNPT4 DT °F DE PAGINA STRA GERADA
00140012 80 PELC CONTRGLE /$FNOTA CE PE CE PLGINA/$. $FHNOTA DE PE DE PAGINAS4PITITULN E SURT
00150013 83ITULOIPS/$H{TIPCI(TEXTOY/E5P ST TITULD DESTA PAGINE FOI CRIADN. CM 4 CONTROLE /HH
CO160014 ADTSISTEMA EDITEXT/$ £ O SURTITULL O FUI COM J CONTRGLE JEHSEXEMPLNAS 0L USH DOS €0
00170015 B8OMTRCLES/$.SPEJUSTIFICARSPE/ $U{CTLUNAY,, (TEXTOI/$4P SO TEXTI Z1TEXTN JUSTIFICLDO MA
06180016 40 CCLUNA 20/ FCI OG)ICICHtDL FELD CONTHOLE /$J20, TEXTI JUSTIFICANIDTNA COLUMA 26/

00190017 2% £ IMPRESSD PELO CONTRGCLE /$S/$3.3S5$8J20,TEXTO JUSTIFICADT NA CdLUuq 20$55$3P4TE
£G200018 BOXTC EM MAIUSCULAS&”S/%%((&XTH7/$$D$D TEXTO FYTEXTC EM MAIUSCUL AS/Y SERA GESAND P
A02L0516 BOZLC CIONTRCLE /$MTEXTD EM VAIJSCULAS/%.$S$$HT?XTQ EM MATUSCULASSSPSNOVA . PAGINASPS
002200620 80/ 3NiP30 CONTRIOLE /%N FGRUA NOVA PAGINA. IVPREIMINDG A ULTIMA LIMHA FM FISMATACED,

00230021 89 POULAPE, NITAS AG & E INICIA NfVA PAGINA. $PSNOVAS HARGENSEPE/ 4T {MARGEM ZSQURRNA
00240022 B80), (¥HRGEN DIREITA}/.$S2$5R2C,5C04T00D0 O TEXTD QUE SERA IMPRESSH A SEGUIR SERA JUS
60250023 B8OTIFICADD ENTRE AS MARGEM ESQUERDA = 20 £ DIREITA = 50 POR EMISSAD 00 COHIROGLE /4
00260024 GO0R2C+5C/% € #C FIMAL AS VARGEMS ORIGIMAIS SERATD PESyABELECIDAS PELN CONTRILE /5&/
0u270025 805 1RESPENOVO PARAGRWICHSPH/SPICOLUNAY/BEP3CHESTE PARAGRAFD TNICTIA NACZLUNA 30 PO
0028000256 &0IS FLCI EMITIDO 0 CONTROLE /%P30/f. $E DESEJAMCS ¢ PQHXI“OS PARAGRAFOS INICIANDO
00290027 20 NA VESMA COLUNA NAD E MAIS MECESSARIO INCICAR A LJLUNA, £ SUFICIEMTE /85P/5.35P13
00300028 BO05SALTAR LINHASEPS/tS(NUMERN)/4$S53ESTE PARAGRAFD DEVERA INTCIAR~SE 5 LINHAS aAPOS
00310329 B89 O ANTERICR PCGIS FGI EMITIDC € CONTRILE /$S5/%. CASO NAD HAJA 5 LINHAS DNISPIUNIVE
00320020 8CIS NA PAGINY CORRENTE NIVA PAGINA SERA FORCADALSPEATEXTUAL = SFY JUSTTFICACAN PEL
€0230021 804 MLRGENM CIREITASPS/ST(TEXTC) /58P ETTNADY ESTE TSXTO SERA IMPRESSO SEM JUSTIFICAR
00340022 20 PCIS CSTA TOTALMENTE IMSERIGO NO CONTRILE /$TTUGO ... CONTROLE/$S.ESPSTEXTT SUBL
603500323 BOINHLCCSPH/SU(TEXTII/$6PEEUTOCR “5TE TEXTO SERYA IMPRESSD SuBLIMM. DN POTS ESTIA I
00360034 BOSERICT HO CONTROLE /3UTORY eeeee /345895 INDICE DE MATERTASHPH/SY{MNIVELY, (TEXTD)
00370C35 80/ %3P&L INCLUSAG DO TEXTO /'8Y2,CAPITULD SEGUNDUS/Y EM UM INDICE DE MATERIAS FOI

00350035 6IFETTA PELO CCNTROLE /3Y2,CARITULC SEGUNRC/$. NA ECICAO DT INDICE E5Tc TEXTO SERA
D0390037 &0 ECITACO DESLOCADD DA MIRGEM ESCUIRDA SEGUNDO SEU NIVEL QUT NO CASD DD EXEMPL] E
094000328 80 IGLAL A 2 (LC1S).$P3TARELY OF REFFREMCIASSPS/SX(TEXTI) /8P 6 INCLUSAD DESTA /¢
034160325 8OXPALAVRA CHRAVEL/' EM TABELA CF FEFERENCIAS CRUZADAS E FEITA PFLO COHTRTLET /$XPAL
00420040 SO0AVRA CHAVE/: QUE INSERIRA O TEXTO £ O NUYERO DA PAGINA EM ARQUIVO QUE A0 FIN&L S
0010041 33:ER4 EDITADI $PLSCFIM DE EXENPLOSS )
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EXEMPLOS DE USO DCS CONTROLES

NUMERACAD DE PAGINA

$AINOVO NUMER0) $

@ NUMFRE DESTA PACINA FCI GERADD PELD CONTROLE $/$. SE -G - NUMERD
NESEJADD PARA ESTA PAGINA FCSSE

= 291y C CONTROLE SERTA $A290%:
BLOCO DE LINHAS CONTIGUAS E® RRARNCO |

SRIMUMERT) , ( TEXTOY S

A SEGUIR SERA GERADD UM BLOCC COM 10 LINHAS £ COM TEXTOSTEXTO DE

BLOCO OF 10 LINHAS:  PELO CONTED LF $ul"‘ TFXTO LE BLDCD DE 10
L IMHASS, .

TEXTO DE BLOCO DE-10 LINHAS |

SE 0 BLOCC NAD CCUBER NESTA PAGINA SFRA"CGLGCAﬁi NA SEGUINTE.

CENTRAR TEXTO

$CTEXTONS |

A LTINHA SEGUINTE SERA CENTRADA KO TEXTO PELG CCNTROLE $CTEXTO

CENTRANDS . | : -
TEXTO CENTRADO

DUPLICAR TEXTO |

‘$§(NUM~Qa)g(TexTO;$

0 CONTRALE $0% GERARA UMA LINHA COMPLETA CE PONTCS

&O‘DGBGGD*Q’Q"QQQQ&l&'ﬁ.ﬁﬂﬁ)".QO’OQQ.".‘eQQQG05&0#".»9‘-“G:809'§0G

1 COMTROLE . $D4, {ABCDEFGGFEDLRAYS REPETIRA 4 VEZES Q TEXTO
. {ARCDEFGGFEDCRA) . , '
(ARCDEFGGFENCBA){ABCDEFGGFEDCBA) {ABCDEFGGFERCRA) (ARCDEFGGFEDCHA )
NOTAS AD PF DA.PAGINA

SE(TEXT ¢

A NOTA AD PE D OAGINA CC#  TEXTD = KGTA DE  PE CE PAGINA  SERA
GFRANA PEED CONTROLE SENCTA DE PE DE PAGINA$. -



SISTEMA EDITEXT

CEXFMPLOS DE LSO NCS CONTROLES

ITWE F OSURTITULLD
SHITIPO)(TFXTDY S
0 77TTULD  DESTA  2aglINA FOI CRIADO COo# C

EQTTEXTS £ 0 SURTITULD © FOT  COM O GONTRCLE $HSFX&WPLCS DE USO
DO CONTROLE S8,

JUSTIFICAR
S$IU{COLUNAY L (TEXTIN S

0 TEXTO *TEXTR  JUSTIFICADD NA COLUNA  20Y FCI FCSICIONADO CRPELO.

CONTROLE $J20, TEXTO JUSTIFICADOD NA COLUNA 208$ E IMPRESSO . PELO

COMTROLE $S$. , ' ‘
TEXTO JUSTIFICADC NA COLUNA 20

TEXT SM MATUSCULAS
SMITEXTO) $

N OTEXTO PTEXTO Ok MATUSCLLAS? SERA GERALD PELOD CCNTROLE - $MTEXTO
FM OMATUSCULASS, ' :
TEXTO EM MATIUSCULAS

NMOYA PAGINA
&N

0 CONTROLE $N FORCA MOVA PAGINA IMPRIMINDC A ULT IMA LINHA M
FORMATACAN, RODAPE, NOTAS AC PE £ INICIA AOVA PAGINA,

MOVAS MARGENS

$RAMARGFM FSQUERDA) o { MARGEM DIREIIA)$

TOND 0 TEXTC QUE SERA - TMPRESSO
A SEGUIR SERA JUSTIFICADC ENTRE

S AS  MARGEM ESQUERDA = 20 . F
DIRCITA = 50 PCR EMISSAQ DO
CONTROLE $°20,506 £ AQ FINAL AS
MARGENS PRIGINATS SERAD
RESTABELECTINAS PELC  CCONTRCLE
$2% .

NATA BT PT ODE PACTHA -
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EXEMPLNS DE USO DCS CONTRELES
MOVO PARAGRAFD
P (COLUNAY S

o ESTE PARPAGPAFO  AMICIA NA  CGLUNA 30 POIS  FOI
EMITINNO 0 CONTEOLE  $P30$, SE DESEJAMOS S PROXIMCS PARAGRAFOS
INTCIANDI MA  HESA COLUNA  MAC E MALS  NECESSARTIC  INDICAR A
COLUMA, £ SUFTCIERTE $04.,

SALTAR LIAHAS

$SINUMERD)§

ESTE PARAGRAFO DEVERA INICIAR-SE 5 LINHAS APDS C ANTERIOR POIS
FOT.EMITIDND 0O CONTRALE $S5%. CASC NAD HAJA 5 LINEAS - DISPONIVEIS
NA. PAGINA CORRENMTE NCVA PAGINA SERA FORCADA. ’ '
TEXTUAL = SEM JUSTIFICACAD PELA VARGEY DIREITA

$TITEXTO) S

TODG ESTE TEXTH SEPA IMPRESSE SEM JUSTIFICAR POTS ESTA TOTALMENT
£ OINSERIDD LOMTROLES.

N CONTROLFE $7TTODRD ...
TEXTO SUBLINHADDE
SUITEYTO) S

TDDO ESTE TEXTO SERA ITMPRIESSO SUBLINHADDO POIS ESTA INSERIDG  NO
Cﬂ'\-}TRFELE %UTDDQ s o 00 $a

INDICE DE MATERIAS

SYINTVEL) s (TEXTO)

A INCLLSAD DN TEXTO CAPITULC SEGUNDG! EM Uit INCICE DE  MATEFRIAS
FOT FEITA  PFLO  CONTROLE £Y2 hDITULP SEGUNDOS. NA EDICAN DO
INDIGE FSTE  TEXTO  SERA ENTTADC DESLACALG DA MARGEM ESQUERDA
SEGUNND SEU MIVEL QUE NC CASO DG EXEMFLO E IGUAL A 2 (DDIS),
TARFLA DF REFFRENCIAS

SY(TEXTN) &

A TMNCLUSAD DESTA C¥DPALAYRA L CHAVE!? 24 TARELA. [F REFERENCIAS
COLTACAS P ESITe PRLC CONTROLT  SYPALAVEA CHAVES QUE INSERIFA O
TEXTO B0 NMUsERQ DA DAGINA P ARCULIVE JUS AL FINAL SERA EGITAFO.

3
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V.3 uso bOS CARACTERES ESPECIAIS
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CARATER MGHIFICALCR
/ (EARRA) '

g LARATER .MEEIFiQ%BSR TEN COMO FUNCGESs~"PERQITEQ:f‘§UE 035
CARACTERES ESPECIAIS $, /s E & POSSAM SER EDITAGOS E SIMULAR UM
CARATER MAIUSCULG DU SUBLINHADG. ' I

EXERPLOS - O CARATER A FOI GERALD PELU CONTROLE /A E O CARATER &
PELG COCNTROLE /6. T - -
CaARATER SIMULAGGR

% (APCSTRCFE)

' : : . +
CARATER SIMULADGR PERMITE SIMULAR . A IMPRESSAG DE UM ACENTO
(PELA SUPERIMPRESSAQD DO *) OU DE UM CEDILHA (PELA SUPERIMPRESSAO
D;’i 3)3 ’ - . . : .

EXEMPLOS — . 0. TEXTC SFGRYCADA® GERA YFORGADAY E SPARSA® - GERA
BpLRAY, , S

CARATER ERANCG: ESPECIAL
& {E COMERCIAL)

| , : | ) G
CARATER BRANCO ESPECIAL E UTILIZADD PARA IMPEDIR A INSERCAG DE.
BRENCGS OF JUSTIFICACAD ENTRE DUAS: PALAVRAS CONSECUTIVAS DE  UMA
LINkA CU EERAR UM CAMPC BRANCG EM UMA LINHA.

EXENPLOS - ENTRE *4 - B® NAC FORAM INSERIDOS - BRANCOS DE
JUSTIFICACAD PCIS G TEXTR ENTRADA FOI ®ag-gB%-

FiM DE EXEMPLOS



