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Engenharia de Software

“Aplicacio de uma abordagem sistematica,
disciplinada e quantificativa para o desenvolvimento,
operacao e manutencao de software, isto e, a

aplicacao da engenharia ao software.”

IEEE, 1993



Engenharia

= Resolucdo de problemas atraves de solucoes
economicamente viaveis

= Motivacao: Limitacao de recursos, tempo e
pessoal

= Método: Aplicacdo de conhecimento cientifico
sobre um determinado dominio tecnologico

= Desenvolvimento constante de tecnologias e
conhecimento



Dificuldades com Software

= O desenvolvimento de produtos de software é
caro

= O tempo estimado para desenvolvimento de um

produto de software geralmente é superado

= Produtos de software dificilmente atingem o
padrao de qualidade esperado

= O grau de progresso no desenvolvimento de um
produto de software ¢ dificil de medir



Crise do Software

= teve inicio em meados da década de 1960
= custos de hardware comec¢am a reduzir

= computadores se tornam cada vez mais velozes e

com maior capacidade de armazenamento

= demanda por software cresce com 0s avancos do

hardware

= eqguipes de desenvolvimento nao acompanham a

demanda por producao



Objetivos da ES

= Identificar os problemas envolvidos com o

desenvolvimento de software
= analisar as causas destes problemas

= propor solugdes economicamente viaveis para a

resolucao destes problemas

= organizar o conhecimento sobre técnicas para o

desenvolvimento de software



Engenharia de Software

Atualmente, o termo Engenharia de Software é utilizado

para se referir a:
= modelos de ciclo de vida
= metodos e ferramentas de desenvolvimento
= técnicas para geréncia e controle da qualidade
= documentacao

= outras técnicas que estabelecem padroes para as

atividades de producao e manutencao de software



Processo de Software

Conjunto de atividades, métodos, praticas e
tecnologias utilizadas para o desenvolvimento e

manutencao de software e produtos relacionados.
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Atividades de Apoio

v" Acompanhamento e Controle do Projeto
v" Revisdes Técnicas

v Garantia da Qualidade de Software

v Geréncia de Configuracéao

v Preparacéo e Producdo de Documentos
v Geréncia de Reutilizacdo

v Medicdes

v Geréncia de Risco
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Reutilizacao de Software

= Reutilizacao de software € 0 processo de incorporar em

um novo produto:
v codigo,
v especificacdes de requisitos e projeto,
v’ planos de teste,

v' qualquer produto gerado durante desenvolvimentos

anteriores,

v' conhecimento em geral.



Beneficios

= Melhores indices de produtividade

= Produtos de melhor qualidade, mais confiaveis,

consistentes e padronizados

= Reducao dos custos e tempo envolvidos no

desenvolvimento de software

= Maior flexibilidade na estrutura do software produzido,

facilitando sua manutencao e evolucao
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Dificuldades

Identificacao, recuperacao e modificacao de artefatos
reutilizaveis

Compreensao dos artefatos recuperados

Qualidade de artefatos reutilizaveis

Composicao de aplicacoes a partir de componentes
Barreiras psicologicas, legais e economicas

Necessidade da criacao de incentivos a reutilizacao



Geréncia de Reutilizacao

v'Planejamento de Reutilizacao
v'Criacao de Artefatos
v'Geréncia de Artefatos

v'Utilizacao de Artefatos



Geréncia de Reutilizacao

Planejamento

Objetivos, Estratégias,
Processos, Recursos

Requisitos,
LicOes,
Processos,
Artefatos

_ Artefatos
Criacao
Artefatos,
e Descricoes
Geréncia
LicOes
LicOes e~
: Utilizacao

Requisitos




Planejamento de Reutilizacao

= Objetivo: definir uma Estrategia de Reutilizacdo e um
Plano para Implementacéao dentro da empresa

= Atividades:

v’ Estabelecer a estratégia para criacdo, geréncia e
utilizacao de artefatos reutilizaveis

v Integracao da reutilizacéo ao processo de
desenvolvimento

v Controle e evolucao do processo



Criacao de Artefatos

= QObjetivo: produzir software e produtos associados para
a reutilizacao (Desenvolvimento para Reutilizacao)

= Atividades:
v Analise e modelagem do Dominio

v’ Desenvolvimento de uma Infra-estrutura de
Reutilizacao

v Evolucao do processo



Geréncla de Artefatos

= Objetivo: coletar, avaliar, descrever e organizar artefatos
reutilizaveis para garantir sua disponibilizacdo aos

processos de criacao e utilizacao
= Atividades:
v Aquisicao, aceitacao, classificacao, catalogacao e
certificacao de artefatos reutilizaveis

v’ Coleta de métricas e administracao do repositorio

v Manutencao e evolucao de artefatos



Utilizacao de Artefatos

= Objetivo: compor sistemas a partir de artefatos

reutilizaveis (Desenvolvimento com Reutilizacao)
= Atividades:
v Identificacdo, compreensao, avaliacao, selecao,
adaptacao e integracao de artefatos

v’ Feedback ao Planejamento, Criacao e Geréncia de
Artefatos



Modelo de Referéncia (MR MPS)

7 niveis de maturidade

A - Em Otimizacao

B - Gerenciado quantitativamente
C - Definido

D - Largamente definido

E - Parcialmente definido

F - Gerenciado

G - Parcialmente Gerencilado



Niveis de Maturidade MPS




Niveis de Maturidade MPS

| Geréncia de Reutilizagcao




Niveis de Maturidade MPS

Desenvolvimento para Reutilizagao

| Geréncia de Reutilizagcao




Consideracoes Finais

= A reutilizacdo &€ um conceito natural no Processo de
Desenvolvimento de Software, mas € preciso cuidar de
determinados aspectos para que ela seja efetiva

= A0 adota-la estaremos nos aproximando cada vez mais
de uma real “Engenharia de Software”

= Com 0 surgimento de normas sobre as boas praticas e
processos envolvidos, finalmente, temos a chance de
torna-la uma realidade nas empresas
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