


O que ha no fundo do mar?



Ja parou prapensar como IiSso
tudo fol descoberto?



_ VEICULOS
NAO-TRIPULADOS

Baixa velocidade Grandes Sem necessidade de
acao humana

Profundidade profundidades BB arina
limitada Alto custo
Menor custo

Periculosidade operacional operacional

MERGULHADORES






- Baixo custo operacional,;
 Totalmente autonomo;

e
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- Capaz de atingir
qualquer profundidade;

- Capaz de operar por
diversas horas antes de
precisar pausar para
recarregar;

- Ca qz‘ae operar em
‘agnbientes indspitos.
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UFRINa ti us

 Projeto integrado de engenharia
para o desenvolvimento de AUVs

@

« Criado em marco de 2016;

* Primeira equipe da América Latina
a desenvolver um AUV funcional
para competicao internacional;

- Composta por 45 membros de
graduacao nos mais diversos
cursos da UFR];




A ROBOSUB® é uma competicao internacional
voltada principalmente a alunos de graduacao, mas
aberta a todos os demais, com foco no
desenvolvimento de AUVSs.

Os participantes tém por missao completar uma
série de provas que simulam trabalhos exigidos de
robos em atividades submarinas, como desativar
um navio, havegar em um canal ou destruir
obstaculos.
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HidroMec

Divisao
Interna Software




//}Projetar todas as partes
da estrutura e da
locomocao, tais como:
casco, armacao,
propulsores, lancadores
e garras de manipulacao.

Garantir a
estanqueidade,
flutuabilidade,
manobrabilidade e
viabilidade do AUV.

. Hidrodina ecanica

yica&/M




o\ | e O f UFRJ Nautilus
- : \ : XBAMBIARRA MADE IN BRAZIL®

./ _~“Responsavel por:

- Design e dimensionamento de
hardware

(microcontroladores, =)
microprocessadores, sensores @m'ﬂ’é’
e bateria); L
« Programacao dos
microcontroladores e T e
microprocessadores; ;}:mem‘f"’ x
. CML‘?'./J s /’l,,)":
- Confeccionar as placas de O\ ooy ©

circuito.
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./_“Responsavel por:

« Processamento dos sinais
acusticos;

- Visao computacional,;

« Controle da missao;

- Testes por simulacgao;

« Desenvolvimento da IA.




Gestao & aketig
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INTELIGENE i
ARTIFI
Maiss Peha, IBM I

Alberto Menon, Google

_ + Planejamento,
organizacao e marketing

da equipe;

- Garantir o ritmo de - | Y. | e
trabalho constante; = ; = L *, F ° ety

- Divulgacao e criacao da
identidade da equipe;

* Procurar novos

patrocinadores e
parceiros.
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